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ре игра, которая 
ово ит вам чувствовать себя 
истинным о 
Уше, І в 


hat 


— одна из самых " 
ожидаемых р игр» 


_ Страна Игр 


ФИРМА «1C» 


| INTRO __ ||| Содержание 


Доброго вам дня, уважаемьіе наши Эхо планеты 
1 і У 
читатели: Ієгопанорама 
Редакция «Шпиля!» хочет поздравить 
всех вас с завершившимся наконец-то Industpu 


праздничным месяцем, a также с нача- 
лом плодотворного вкалывания на бла- 
го светлого будущего нашей великой 
Родины. 

B этом вступительном слове нам хоте- Ждем-с! 
лось бы высказать несколько ставших РЕ 
уже тривиальными истин. Поскольку 
компьютерные игры все время обвиня- 
ютв бесполезности, жестокости и отсут- Вивисектор: Зве 
ствии воспитательного начала, которое ‘ 
просто необходимо во всех продуктах, 
используемых людьми моложе двадцати Ultima Online: Age of 5 
з лет, мы решили ‘сбалансировать текущий ms 

Homep «ini ля!» вот таким вот «интро». Консоли 


= Dead ог Alive X-treme Ве: h Volleyball 
To play or not to play 


Screen-na 


Blood Rayne 


Ghost Recon: Island Thunder 
Post Mortem 
Neverwinter Nights add-ons 


American Conquest 


Ha 3aBT- Animania 
традает шо Еигі Кигі 
Сіибничка 


Музыкальное чтиВО! 
Columbia Бразерс 


— таких игр не существует; 
— полный отстой; 
— стоит поиграть для общего развития; 
— на любителя (а вообще —, неплохо); 
89-10 — клаєсная игра є маленькими CSM 
11 — шедевр. Обязательно купите; 
12 - нет слов. Такие игры выходят раз в несколько лет 


Не стоит прогибаться 
под изменчивый мир 


и ломают устоявичиеся стереотипы (например. На!-!Ёе.. 


ал ьо WN 


21 


14 


Duke Nukem Forever 


Неужели свершится? Неуже- 
ли боги услышали нас? Неуже- 
ли «Дюк» все-таки выйдет? 
Судя по всему, ответ должен 
быть положительным. Ведь 
буквально на днях со слов 
зарвавшихся ребят из «3D 
Realms» стало известно, что 
игра должна появиться на при- 
лавках в конце июня 2003 го- 
да. Что ж, будем надеяться, 


что зтот срок окончателен 
и обжалованию не подлежит. 
Иначе волна возмущения, ко- 

- торую подымут фаны бесст- 
рашного Нюкема, может на- 
крыть разработчиков-тунеяд- 
цев с головой. 


Elite 4 

Не поверите, но, похоже, 
нас ждет продолжение одной 
из самых одиозных игр в исто- 
рии. «Elite»! При этом слове все 
ветераны должны пустить сле- 
зу и принести в жертву три дис- 
кеты. Захватывающий игро- 
вой процесс — вот главный 
козырь космической саги, го- 
дом рождения которой следует 
считать 1982-й, когда выпуск- 
никам Кембриджа Девиду Бра- 
беру и Яну Беллу пришла в го- 
лову замечательная идея... 
Которая чуть позже воплоти- 
лась в компьютерную игру, за- 
воевавшую сердца геймеров 
‚ всего мира. 
” Теперь же — после долгого 
перерыва — готовится к выхо- 
ду (точная дата пока не изве- 


MrpoPanoram 


стна) «Elite 4». Что ж, у совре- 
менного игрока появится от- 
личный шанс поближе позна- 
комиться с классикой жанра. 


Halo: Combat Evolved 

Радуйтесь, владельцы пер- 
сональных компьютеров! Ско- 
ро на нашу улицу придет пра- 
здник — праздник под назва- 
нием «HALO». По достоверной 
информации писишная версия 
убойного шутера готова уже на 


40%. Причем самое главное -- 


а именно движок оригинала — 
уже переработан в соответст- 
вии с возможностями совре 


менных ПК. Разработчики за- 
веряют, что вовсю работают 


над оптимизацией «HALO» под _ 


GeForce FX. Так что графика 
обещает быть не хуже, чем Hi 
ящике. 


Metal Gear Solid 
Substance 


«Konami», похоже, совсем 


потеряла веру в человечество. 


Вы представляете, до чего до- 
думались ее сотрудники?! Вы- 


пустить компьютерную версию 
«Metal Gear Solid 2: Substance» 


исключительно Ha DVD, при- ~ 


роны, этот шаг оправдывается 


‘нежеланием разработчиков 


запихивать игру на десяток 


и 0K IIs 


© 


Сертификат соответствия 
UA1,017.0015095-00 
от 25.07.00 г 


@ новый ZyXEL- чипсет большой степени интеграции М4, 
@® Omni 56K Plus имеет 85-232 & USB интерфейс, 
a Omni 56K - RS-232 интерфейс, 
адаптирован к телефонным линиям Украины, 
обеспечивает надежную связь на скорости 33.6 Kbps (V.34 bis) 
по обычным телефонным линиям и 56 Kbps (V.90) по цифровым; 
@ (особенности модемов для Украины смотрите на www.vectorkiev.com) 
система речевой почты поможет не пропустить ни одного 
важного звонка в ваше отсутствие; 
@ полная совместимость с любым факсимильньм 
оборудованием - 14400 бит/с (G3 Fax); 
® энергонезависимая память (flash) для загрузки микропрограмм. 


http://www.vectorkiev.com 
[Perens vector kharkov.com 
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| само собой разумеется, к ви- 
| деоиграм отношение у них са- 
| мое что ни на есть положи- 
| тельное. Так что, как говорит- 
ся, сам Кармак велел созвать 


кинотеатр 
лет эдак через де- 
будут снимать ис- 
і ) по видеоиграм. 
— ко ны —_ - увидим... А пока 


ленты по мотивам ду- 
ельной серии «Alone 
‚ Darko. Снимать картину 

. м : | будет компания с подозритель- 
тенциальных входит «Vivendi мо р З | HbIM названием «ОтіНе /Міегіе 
Universal»), «Titus» решила на- У 2 З Boll Kino Beteiligungs». Ранее 
чинать с малого. «Малым» ока- || ее сотрудники были замечены 
залась великолепная «Shiny», 
которая ушла с молотка вмес- 


ую нерастороп- 
циальных покупа- 


начнет раздавать награды 
всем, кто так или иначе связан 
с игровой индустрией. А если 
уж быть совсем точным — за 
организацию сего, без сомне- 
ния необходимого действа 
взялась компания «The Natio- 


Bree OAT I | 


мерческих проектов. Хочется 
верить, что свое дело они зна- 
юти фильм получится, как ми- 
нимум, страшным- 


И вечный Gol... 

Очередной гвоздь в крышку 
гроба для писишных игр вогна- 
ли аналитики из «NPD Group». 
Согласно проведенных ими 
исследований, оказалось, что 
продажи игр для РС упали на 
6,2 процента. В принципе, 
ничего экстраординарного 
в этом нет, так как этот спад 
наблюдается уже на протяже- 
нии последних десяти меся- 
цев. Зато объем рынка супер- 
навороченных икс-ящиков и 
прочих гейм-кубиков, наряду 
со вторыми соньками, продол- 


те со всеми своими лицензия- 
ми на долгожданную «Матри- 
цу». Корыстные лягушатники 
выручили за нее 47 лимонов 
баксов. Подобная участь — 

и уже очень скоро — ждети 
самого гиганта. Будем наде- 
яться, что на качестве интер- 
плеевских игр смена хозяина 
не отобразится. 


nal Network», входящая в со- 
став холдинга «МТУ Networks». 
А началось все как обычно — 
с маркетингового исследова- 
ния. После его проведения ру- 
ководетво МТУ наконец-то ура- 
зумело, что смотрят канал, 
в основном, молодые неза- 
комплексованные люди в воз- 
расте от 25 до 34 лет. И, что 


жает расти. Ожидается, что 

в будущем году он составит по- 
рядка десяти миллиардов дол- 
ларов. Стоит задуматься. 


НЕНЫИЙ ДРАЙВ! 


www.diawest.com 


ше те Making 
Of The Game 


Tristan Perdriav Ж 


— Гол крыле 
primagames.com 
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икач видів на 8 напрямків 
керування 
ення через RS-232 та USB 
сть з Windows 


342 грн. 
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Короче, вот игры и к ним — 
‘небольшие цитаты из статей. 


№ 1. Return 

to Castle \ММоНепзат 

«Наше дело простое: автомат 
в руки — и вперед на амбразу- 
ру. Главное, чтобы атмосфера 
была соответствующая. И она, 
родимая, есть». 


№ 2. Medal of Honor: 

Allied Assault 

«Игра бескровная. Правда. 
Но детям до 42-х играть не ре- 
комендуєется... Я, например, 


і. Ж... 


_ Dark Prophecy : 
«Дело в том, что у вас в ко- 
манде есть такой себе «садов- 
ник», умеющий сажать чудо-са- 

женцы. Фишка этих растений 
в том, что они тоже «раскраши- 
вают» землю, хоть и в меньших, 
нежели города, масштабах». 


№ 4. Heroes 

of Might & Magic 4 

«Когда я покупал и инсталли- 
ровал игру, истратил на самого 
себя кучу маны, творя закли- 
нания «Увеселение», «Удача» 
и «Благословение» 3-го, 2-го 
и 4-го уровней — надеясь, что 
продолжение вышло хотя Gb 
не хуже, чем "НММ3"». 


№ 5. The Elder Scrolls Ill: 
Morrowind 
«И видели бы вы его лицо, 
перекошенное от удивления 
и непонятки, с застывшим вы- 


мальными пара 


№ 6. Warcraft Ш 
«...Вся заварушка начинает- 


_| ся со страшного сна истерич- 


ного орка по имени Thrall. Бед- 
няга, видимо, переел на ночь. 
сырых помидор — вот и приви- 
делась ему армия тьмы, сею- 
щая смерть и разрушения на 
территории мира ’WarCraft’’». 


№ 7/8. Neverwinter Nights 
ом лепим герою тело, 
«a la mode», накалы- 
чек и выпуска- 
є равда, если 
у вас пригораєт омлет или ма- 


№9. Mafia: 

The City of Lost Heaven 

«Не хочу писать эту статью! | 
Только сажусь за компьютер, 
как курсор сразу тянется к яр- 
льку «Mafia» на рабочем столе, 


я из-за вовре- 
го апгрейда». 


обуви, Даеще и труп при слу- 
чае не поленитесь спрятать — 
будет очень кстати». 

Hover Ace 

«Однако можно не только 
гонять на этих колымагах, но 
и увешивать их всяческими 
прибамбасинами, среди кото- 
рых особо выделяются средст- 
ва уничтожения соперников 
и защиты от них. Тут важно не 
переборщить, иначе ваш пере- 
груженный железный конь не 
сможет и улитку догн 


№ 11/12. Divine Divinity 
.-И был там еще герой. 


ти и разделили на 
тической энергии». 


Название: Blood Rayne 

Разработчик: Terminal Reality 
Издатель: Majesco 

Жанр: Action 

Дата выхода: 10 марта 2008 г. 
Системные требования: не определены 


ак утверждает могучая 
русская попса, девушки 
бывают разные: черно- 
белые, забавные, лысые 
и мрачные ©. Конечно, 
есть и исключения — 
например, в данном случае 
речь пойдет о девушке крова- 
вой с веселеньким имечком 5 че. 
Blood Rayne. Для такой дамы и зваться оно будет Blood 
даже пословицу придется пе- Ваупе. Из-за формы зуба пр 
реработать на «баба с воза — 


мым различным крупнокали- 
берным оружием. Плюс ко все- 
му, она еще и спортеменка, 
так как умеет очень высоко 
запрыгивать. Еще может неко- 
торое время не обращать вни- 


автоматы в руках, танки шта 
пуются, фашисты кучкуются 
"Но, оказывается, немцы всю 
эту лабуду с вооружением 
и технической угрозой зате 
лишь для того, чтобы отвле 
всех от истинного способа за- 
хвата фашистами мира. Этот 
способ, правда, немного пси- 
ходеличен и заключается 
в том, что немцы, видите ли, 
решили использовать для по- 
корения мира некоего Юргена 
Вульфа. Только не надо кри- 
чать: а кто же этот Юрген и где 
же он живет — щас я объяс- 
ню. Этот типок, кроме того что 
является злым и кровожад- 
ным, где-то (BO3Mg 
на вечерних курс 
чился, скотина, и 
управления темн 
и вызову всяких 
HUX тварей. И вот 
подспорьем 
ли браться з 
Как и полаг 
но противості 
и ничего стр 
это далеко н 


ден, который борется со всем 
земным злом — хоть и исполь- 


мания Ha пули, смотреть 
сквозь стены и даже замед- 
лять действие, как легендар- 
ный Макс... а. 

После выхода «ВВ» планка 
игровой жестокости и уровня 
крови может рёзко сместиться, 
так както, что вытворяет это 
«милое создание» с недругами, 
вызывает легкую дрожь. Наша 
Раян может разделать на филе 
любого зарвавшегося фрица. 
Может рвать на куски, отрубать 


|, головы и конечности, пускать 
"i - 


кишки — И выделывать другие, 
не менее страшные штуки, ко- 
торые вполне сошли бы за на- 
глядное пособие для молодых 
патологоанатомов. 

И это еще не все — все то, 
что вы нарубите, оторвете или 
пустите, будет падать на по- 
верхность и лежать там, багро- 
вея, сколько бы раз вы не воз- 
вращались на это место. Отме- 
чу также тот факт, что вся игра 
будет украшена множеством 
видеороликов, которые демон- 
стрируют различные игровые 
события, развивающиеся в фа- 
шистской Германии, на заводах 
и складах Луизианы, в арген- 
тинском храме и в европей- 
ском замке, а также в других, 
не менее живописных местах. 

Вообще, в процессе поиска 
клиентов для личного банка 


крови сотрудничать придется 
и снемцами, и с их союзника- 
ми — хотя будут в достаточном 
наличии и всякие мутанты, 
призванные страшные сущест- 
ва и монстры, кровь которых 
не менее полезна для нашей 
девочки ©. Хотя эти ребятки 
обещаются вполне разумными 
и способными: в случае скорой 
смерти сваливают, умеют уст- 
роить засаду, способны звать 
на помощь, проникать через 
окна, выбивать двери и др. 
Кстати, способ восстановле- 
ния здоровья здесь, как вы 
уже, наверное, догадались, на- 
прямую связан с вашими про- 
тивниками, а точнее — сих 
артериями. Именно поэтому 
придется обходиться без инвен- 
таря, разных аптечек и т. п., 
а оружие будьте добры снача- 


ла отбить, а уж потом пользо- 
ваться. И не будет здесь ника- 
ких задачек типа поисков две- 
рей и ключей к ним, переклю- 
чения рычагов и т. д. — эта 
игра совершенно иного рода. || 

О графике пока не говорим, | 
так как эта «вещь» имеет стран- 
ное свойство меняться к выхо- 
ду игры, хотя игровой видеоро- 
лик своей «красочностью» 
вполне впечатляет, поэтому 
будем надеяться и на достой- 
ный конечный результат. 

Так что, ждите — тотальный 
экшн, кровавое месиво, мясо- 
рубка скоро зайдет, дефили- 
руя перед соседями и загадоч- 
но улыбаясь, к вам в гости © 
с очередным правительствен- 
ным заданием... 

С детства боящийся крови 
Юрий Гладкий 


Название: Вивисектор: Зверь внутри 

Разработчик: Action Forms 

Издатель: 1С 

Жанр: action 

Дата выхода: не объявлена ь 
Системные требования: пока не известны ь 


оверье мов 


Ему принадлежит Дом страдания. 


многих из вас наверня- 
ка есть домашние живот- 
ные. Не будем касаться 
игуан и пятнистых ягуа- 


тателей), а возьмем для при- 
мера обычного домашнего KO- 
та. Назовем его, скажем, Пет- 
ровичем. Теперь представьте 
себе, что в один прекрасный 
день вы просыпаетесь с на- 
вязчивой идеей улучшить ну 
если не всю свою жизнь, то хо- 
тя бы вашего Петровича, тихо 
посапывающего рядом. Осо- 
бенно вдохновляют воспоми- 
нания о повстречавшемся вче- 
ра огромном соседском рот- 
вейллере. Как вариант можно 
облепить кота кухонными но- 
жами, закрепленными скот- 
чем, и выпустить эту «машину 
смерти» во двор к собакам... 

Но я все же надеюсь, что вы 
восприняли все это исключи- 
тельно как злую шутку и никто 
котов трогать не будет. Но уж 
если подобное желание возни- 
кает, прочтите лучше Герберта 
Уэллса — «Остров доктора 
Моро» — где один мужичок 
как раз подобными вещами 
и занимался... 

Теперь (наконец-то) об игре 
«Вивисектор: Зверь внутри». 
Эта гейма, кстати, раньше пла- 

`нировалась как «Вивисектор: 
Создания доктора Моро», так 
что, сами понимаете, сюжет 
там будет строиться на основе 
книги. Итак, для тех, кто не чи- 
тал, напомню, что же там про- 
исходило. 


и полагается, Не 
тый), который занимал 
что ставил нехорошие опыты 
над животными, за что и из- 
гнали его из цивилизованного 
мира на остров Ноубл в Тихом 


Океане. Но паренек этот хобби 


своего не бросил, а даже на- 
оборот — организовал на ост- 
рове некую лабораторию. 

В качестве материала для 
опытов он брал животных, 

а затем переделывал их в бо- 
лее продвинутый вид, пытаясь 
вывести в конце концов из та- 
кого создания человека. 

В скором времени эти переде- 


Ero рука творит. 
Его рука исцеляет 


рано должна была она взять 
верх надо всем остальным... 


Так вот, согласно сюжету 
игры вы попадаете на этот ост- 
ров спустя сто лет после того, 
как зверолюди подняли бунт 
и как начались разные инте- 
ресные события. А точнее — 

1 февраля 1987 года. 

Итак, на острове вы одни 
(кстати, попасть туда вы може- 
те в роли одного из трех пер- 
сонажей) и, ясное дело, долж- 


изначального» но 


ны будете его обследовать. 
Поэтому сами вскоре Узнаете, 
обо всех событиях, имевших 
место много лет назад. 
чем, чем дальше в-лес 
толще партизаны, точнее оби- _ 
татели острова. Крометого, 
вам здесь придется столкнуть- 
ся и с солдатами, когда-то за- 
брошенными сюда для зачист- 
ки -- правда, получилось так, 
что зачистили как раз их 
и почти в полном составе. 
Кстати, вот вам любопытное 
описание объектов острова, 
взятое с официального сайта 
игры. 


Внешний периметр 

Период функционирования: 
1907-1945. 

Цель исследований: созда- 
ние военной силы из земных 
животных. 

Результат: четвероногие су- 
щества со вживленным оружи- 
ем — ModBeasts. Животные 
обладали интеллектом ниже 


о го при 
нятия решений у ‘подбПытных. 
Текущий статус: закрыт. 


І Г а, созданные 

| на основё животных. Облада- 
ют высоким уровнем интел- 
лекта и способностью прини- 
мать решения. Каждый вид | 
владеет оригинальным типо 


есятых в связи с ростом єво- 
одомыслия, неповиновения — у 
тым проявлением бунтар- | вен | es зе движоко-- | | | | 
роений. Идея созда- |г i AtmosFear engines — : : 
ального солда- | Hi 
несостоятельной. 
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Лучший шпионский) вес когда и оди 
penboayapakyi: joroun'n... бюслькакижвь! не! 
видывалишод луной" || ій | 


шиагосім іє те навес ор журнал СатечеЖЕ: 


| 
Последователь Шерлока Холмса и Джеймса Бонда, нас- 
ледник гигантской финансовой империи, очарователь- 
ный супер-герой и удачливый игрок - Ларго Винч прибыл 
в Россию! А вместе с ним - потрясающая игра-блокбас- 
тер нового тысячелетия. Игрок отправляется в вирту- 
альный трехмерный мир, работающий в режиме экше 
нон-стоп. Безостановочная череда действий: драки и 
убийства, загадки и головоломки, оккультизм и мистика, 
легкий флирт и брутальная эротика - первая в мире и 
ра, сделанная по всем канонам Голливуда! Не смот- 
реть - нельзя! Не играть - невозможно!!! 


» Захватывающие детективные приключения по всем 
миру - 

» Сюжет, основанный на популярном телевизионном 
сериале и серии комиксов 

« Потрясающая трехмерная графика с невероятным 


© 2003 “Multitrade”. © 2002 “Акепа". количеством эффектов 
- © 2002 “UbiSoft Entertainment”. © 2002 “Dupuis”. * Десятки часов непрерывного экшена 
Multi aaa Издатель на территории Украины - компания “МультиТрейд” . Игра, выполненная в стиле лучших Голливудских 
отдел оптовых продаж: тел.(044) 237-51-86, 495-10-18 блокбастеров 


бкеллач www.akella.com www. multitrade.com.ua 


Название: UFO: Aftermath 

Разработчик: Altar Interactive 

Издатель: Cenega 

Жанр: 185 

Дата выхода: 25 июля 2003 года 

Системные требования: Р2-ЗО0, 64 Мб ВАМ, 16 Мб SD Card 


ежпланетные раз- 

борки во все вре- 

мена притягивали 

разработчиков 
‚игрового софта 

1 возможностью как 

угодно закручивать сценарий, 

штамповать монстров всех ма- 

стей и вероисповеданий -- 

и при этом He быть привлечен- по 

ными к уголовной ответствен- | сыпалась какая-то р — 

ности за клевету и дезу. Еще кая дрянь. Тут уж не до шуток. 

- лет эдак с десять назад была стало, люди мерли как мухи, 
такая веселая серия игр под а те, кто не откинул копыта, me 
общим названием «UFO», Как превращались в отвратного ви- 
сейчас помню, я еще здорово | да зобяков. Мутировали, 
тогда в нее рубился на компе че. Ясен красен, пара-сотня ум- 
своего друга — единственным | ников отсиделась в бомбоубе- 5 4 

недостатком в т оментбыл | жищах, построенных именно | М ется новшест- 

мой юній возрає ‚ НУ, то есть | Ha этот случай. Эти-то умник ию со старым 
и составили костяк ви. — - сам процесс 
с я. Он представляет 
В принципе, дальше все, Е } бой гремучую смесь 

и в старой «УФЕ»: сшибаем м ) = риалтаймовой 

кую-нить мелкую тарелку, f 3 г Кв: зсмотрим, Ha- 

тающую над Землей, едем! р 'зто будет 


вый сериал — he i 
ИВодолжадась —и от H 

с собой винтарь ил 
конец, ружьишко 


ужающей среды 
риколы. Так что, 


сварган ить римейк того само- | ло, все убитье пришельцы, - 
го первого «UFO». Здоровски а также их средства перед 
они пр дума я вам скажу. ^ 
Сюжет обычен. Все было 
спокойно на околоземной ор- 

бите, пока вдруг, откуда ни 
возьмись, появился.. .Дада, | 


: Земляне понятное дело, струх- 
нули — тем и более, когда из _ 


Название: Ultima Online: Age ef Shadows 
Разработчик: Origin Systems | 
Издатель: Electronic Arts 


>Kanp: online RPG 


так, господа геймеры, 
скоро одна из наибо- 
лее знаменитых (и, на | 
Й мой взгляд, наиболее 
удачных). онлайновых 
м РПГ, а конкретно -- | 


очередным рено ым допол- 
нением. Подробности 06 «UIti- 
ma Online: Age of Shadows» — 
именно так будет называться 
новый add-on — впечатляют, 
завораживают и... немного 
настораживают: а вдруг это. 
очередной рекламный трюк 
маркетингового отдела 
«Опівіп»?.. з 
ith же будет добавлен 


A под этой terra incognita будет 
ae располагаться, опять-таки, 
никак не мелкое подземелье 
с волнующим сердце и слух на- 
званием -- «Doon» ©. 
На новой земле можно 
(и нужно) будет сражаться 
7 смонстрами и себе подобны- 


_ Дата в Ще: lel февраля ва є; года 


ющих жилищах. По словам 


_ ми, строить дома, растить 


‚мощный инстру- 
й по созданию собст- 
енног ti, Теперь мож- 
о создавать стены и. потолки 
‘собственного дизайна; впро- 
чем, можно будет производить 
евроремонт и в уже существу- 


разработчиков, много внима- 
| ено моделирова- 
персонажей 


без новых ‚ 
pb в «Ультиме» | 
‚появятся такие нужные и по- 
лезные профессии, как пала- 
дин екромант. = 


могут кастовать свои 
же в разгаре сражени 


“Паладин 

Святой воин; использует 
| волшебство для оказания 
| помощи товарищам и для _ 
борьбы с темными силами : 
или просто со злом. ЕГО ‚магия 
может исцелять раны, оста- | 
навливать эпидемию, | полно- 
стью выводить яды, она сни- 
мает проклятия и п ї 
боевье навьки. Пала 


ся умений и еще Масса. ‚все- 
го полезного и не очень. 
Итак, каждый святой вои- 
тель сможет продемонстриро- 
вать врагам народа следую- 


Очищение Огнем. Паладин 
призывает с небес огненный 


‘столб, который очищает его те- 
ло от болезней, ядов и прочей 


скверны, нанося при этом не- 
значительные повреждения. 

Святой Свет. Вспышка све- 
та, которая окружает кастера 
и причиняет повреждения ок- 
ружающим его противникам. 

Зачаровать оружие. Паладин 
благословляет на короткое 
время оружие, повышая тем 
самым повреждения, наноси- 
мые последним. 


Разрушить Зло. Без коммен- 
тариев: реальный пацан захо- 
‘Ten — и зло исчезло. 


Остальные умения не менее 
полезны, но, в принципе, 
в том или ином виде уже зна- 
комы фанатам РПГ. ihe 


Necromancer 

Злой волшебник, обретший 
контроль над мертвыми. Мо- 
жет призывать боль, эпиде- 
мию и наиразнообразнейшие 
проклятья для уничтожения 
врагов, дабы в дальнейшем 
реанимировать их безжизнен- 
ные трупы и получить таким 
образом в свое распоряжение 
нежить, которая, повинуясь 
приказам волшебника, будет 
атаковать любое создание, 
живое или мертвое. Как чело- 
век весьма искушенный в OK- 


культных науках, Месготапсег 
не ограничивается одним толь- 


ко воскрешением мертвых — 


он может также трансформи- 

роваться в некоторые из этих. 
я б 

форм нежити, приобретая та- 


ким образом все’их достойнст 


ва и недостатки. 


Возможности Месготапсег'а: 
e 16 особых заклинаний; 
е 4 формы нежити для пере- 
- воплощения; 
е возможность призыва до 
5-ти различных фамильяров. 


Разумеется, в игру добавле- 
ы новые — расширенные 

и усовершенствованные — 
квесты для этих самых палади- 
нов и некромантов. 

Одним словом, теперь 
в «Ultima Online» можно вы- 
брать себе класс и профессию 
на свой вкус и цвет (или страх 
и риск — кому как нравится). 

Подверглась доработке 
и система генерации магичес- 
ких предметов. Теперь волшеб- 
ные шмотки можно не только 
находить на трупах монстров, но 
и создавать самостоятельно — 


pola resist 


зт resist’ 27 3 
strength requirement 20 |. 


конечно, если в наличии име- 
ется кузница или швейная ма- 
стерская. 

Кроме того, у каждого цвет- 


ного металла или вида кожи |, 


будет собственный набор до- 


истоинств и недостатков и свя- 


занные с этим бонусы сопро- 
тивления (для брони) или нано- 
симых повреждений. А еще 

у каждого вида брони будут 
свои собственные — так ска- 
зать, базовые — сопротивле- 
ния. Так, например, у кожаной 
туники с самого начала будет 
2% Physical, 4% Fire, 3% Cold, 
3% Poison u 3% Energy resis- 
tance. 

B «Ultima Online: Age of 
Shadows» добавлено десять 
новых видов оружия. Теперь 
появились такие экзотические 
орудия труда и обороны, как 
костяной серп и кривой меч, 
или же всем известный со- 
ставной лук. В игре будет ис- 
пользоваться система моди- 
фикаторов, хорошо знакомая 
всем по «Diablo». А там все 
префиксы и суффиксы извест- 
ны каждому второму, так что 
без комментариев. 


зм repair 5 


reflest phasic! фалице 5: 


И еще — башковитые ребя- 
та из «Origin» решили не изоб- 
ретать в очередной раз вело- 
сипед инапихали в «Age of 

Shadows», так сказать, новых 
заклинаний и навыков. Воины, 


жпримеру, приобретут такой 


полезный навык, как Parrying 
(отражение ударов). Теперь по- 
явилась возможность отра- 
жать удары противника даже 
без использования щита. 
Не остались без новогодних 
подарков от Лорда Бритиша 
и компании © и другие классы. 
Ну, и напоследок еще один 
приятный сюрприз: перерабо- 
танный интерфейс игры, как 
для 20/30-клиентов, избавит 
игроков от многих хлопот 
и прочих мелких неудобств. 
Разумеется, в таком корот- 
ком обзоре нельзя описать 
всех тонкостей нового add- 
оп’а к прекрасному и загадоч- 
ному миру «Ультимы», который 
стал если не вторым, то, как 
минимум, первым © домом 
для искателей приключений 
со всего мира. 


Лещук Алексей 


Название: Dead or Alive X-treme Beach Volleyball 
Разработчик: Tecmo 
Издатель: Tecmo 

Жанр: симулятор пляжного волейбола 


om Платформа: Xbox 


бирские морозы... 'А об- 


ложка первого «ШпиляЪ_ 


подругой из «DOA» кра- 
`суется. Кто и на кой ее 
- туда поставил — было 
для всех в редакции главным 
вопросом вплоть до выхода 
журнала. Даже главный «ре- 


дакторист» места себе не нахо- 


дил. Мол, зима, а она тут в би- 
кини на песочке отлеживает- 
ся. Не по-зимнему как-то. 
Hy, ая ему: 

— Это типа Снегурка по-га- 


вайски. А вот то, что Деда Мо- 


роза не видно, такзтонеко 
мне. Это в эмиграционную 
службу Гавайских островов. 
Они намекали, что дедуля-то 
старый, а на островах — под 
сорок. Неровен час, солнеч- 
ный удар может получить. А он 
еще и с животными. Вдруг они 
«ящуром» больны? Что прика- 
жите делать, клизмы им ста- 
вить? Не, спасибо. Мы, как-ни- 
будь без него тут отгуляем. 

И это, он еще на пенсионный 
возраст намекал. И про какие- 
то скидки для пенсионеров пы- 
тался втолковать. Мол, он по 
старинке — на оленях с коло- 
кольчиками, а не в первом 
классе «Боинга» в сопровожді 
нии истребителей Е16. Одним 


словом, не пустили старого на © 


острова. А фотографу один 
фиг, есть в кадре Дед Мороз 
или нету. Ему от этого Не холод- 
но и не жарко. OH после фото- 
съемки с другими моделями 
на соседние острова поехал. 
Поговаривали, хотел там откро- 
венную фотографию сделать. 


Дата выхода: с минуть на минуту 


у нас самый 
завтра экза 
все исправим. 
...За десяті 
тий, описанных 
в коридор редакц 
щил из запечатанне 
первый номер. Боже 
какой он классный в тот 
когда пахнет еще типог 
краской... Жаль тольк. 
нам всего две пачки п 
Иногда законным автор 
го издания даже не остается © 
ни одного экземпляра. Er 
весь издательский 


новый номер, я вошел в нашу 
комнату. Кто туту Hac на об- 
ложке? Эй, стой, так это же 
«Dead Or Alive X-treme Volleyball»! 
После чего и отгремела сцен- 
ка про оленей, фотографа 

и какой-то экзамен у главного 


редактора. Со сло 
час разберемсяъ я | 
ся в глубине Всемир 
ны. Через день на мыле у гла- 
вреда лежала статья 0 
который волейбол. 


Хентайный суд 
Как помнится, в 2001 году 
компания «Тесто» судилась на 
территории Японии с одним ха- 
керским клубом. Страсти-мор- 

дасти кипели по поводу рас- 
пространения на сайтах хакер- 
‘ской группы немного изменен- 
ого сейв-файла для дримкас- 
овской игрушки «DOA 2». Фиш- 
‘сейва состояла в том, что 
мог раздеть одну из ге- 
о (как бы это по мягче 
b, а?)... в чем мать роди- 


ла. Точнее было бы сказать — 


в чем программисты состряпа- 


ли. То есть голой. Однако при 
обширном тестинге данного 
сейва был замечен небольшой 
глюк. А вот какой, расскажу 
позже. 

Так вот, выложив такой сейв 
в сеть, ребята подняли боль- 
шую шумиху. Короче, блюсти- 
тели благопристойности при- 
зывали немедленно изъять 
код со всех сайтов, а винов- 
ных наказать по полной про- 
грамме. Мол, они, мало того 
что производят детскую порно- 
графию, так еще и выкладыва- 
ютее во Всемирную паутину. 
Недолго думая, адвокаты са- 
мой «Тесто» с пеной у рта ста- 
ли решительно доказьвать не- 
причастность компаний к зто- 
му инциденту и, по ходу дела, 
давить на хакерскую группу. 

Но, как выяснилось позже, 
четырнадцать байт кода даже 
ногтя из текстурки девушки 
не способны в себе вместить, 
не говоря уже о целой «шкур- 


ке» для героини. Оказа 
что голый мод изнача 
прошит в игре, а хакер 
граммным своим кодої 
ли игрушке, что этом 

жу не нужен костюм. и 
Таким образом, можно 
лать два вывода: либо 
ния изначально знала 
девице, но почему-то с! 

менно не сообщила сво! 
вокатам, либо же это пл! 
шутка самих программистов - 
из «Team Ninja». Как показыва- 
ет практика и опыт, это все же 
дело рук самих разработчи-_ 
ков. Они нарочно оставля 
‘такой конек в финально 
сии игры, но никому о OH 
сообщают. | | 
А теперь — про глюк « 
го» мода. Во-первых, Ha 
мой шкуркой дизайнеры | 
очень-то долго трудились, 
® больно мало там, как с 
_ ской точки зрения, женских 
деталей. Во-вторых, у героини. 
есть победная стойка, в KOTO- | 
рой она произносит свою KO- | 
ронную фразу. И, как выяен 
лось, девица губами-то 
велит. Поверьте мне, смо’ 
ся жутко. 

Ну да ладно, не про это я вам 
хотел рассказать. А собирался 
поведать об одной интересной 
игрушке, которую состряпала 


хотели cnena’ 
| ванья. Но. идея с 
| которые все время «попой 


«Тесто» в перерыве между 
вышедшей уже «DOA 3» и выхо- 
дом в ближайшем будущем 
Так вот, мои дорогие 
ble, автор знаменитой 
серии игр «DOA», Pomona Ита- 


вертую часть игрушки, 
что хочет сделать что- - 
спортивное для ИКС-ящика — 
но только так, как ОН этого хо- 
чет. На тот момент эта фраза 
насторожила м хотя 


и дала понять: скоро игровая | 


общественность увидит что-то 


из ряда вон выходящее. 


и улято пла: 
‘героинями, 


кверху», не вызвала одобрения 
у начальства — и тогда был 


‘предложен вариант с пляж- 


ным волейболом. Туда же мож- 


HO было вставить и давно пы- 


лившийся на полках проект | 
«DOA Digital Venus 2002». Суть 
последнего сводилась к воз- 


можности простой фотосъемки 
| различных девушек-бикини 


изо всех частей «DOA» и от- 


правке сделанных слайдов 


друзьям через интернет. 
Проект опять был подан на 
рассмотрение. Его одобрили. 
После чего добавили «и ку- 
пальники при деле, и на фай- 


базе старых — немного меняя 
в них исходные коды. Благо, 


т одном из казино Лас- 
Вегаса немалый куш. А, как 


шись на острове, па- | 
1ил во что бы TO ни 
ботать еще немного 
цествование, для 

коду дела и устроил 
турнир, который решено было 
назвать «Dead Or Alive 4». 

Ho, как всегда, получился 
небольшой «обломись» из цик- 
ла «мы пришли, аты нас встре- 
тил». Бойцы, получившие пред- 
ложение, засмеяли беднягу — 
и не приехали. В то время как 
наш знакомый отчаивался, 
молодые девушки решили уте- 
шить его и приехали в гости, 
чтобы провести на острове 
несколько дней, искупаться 
в океане, поиграть в волейбол 
и позагорать. Остров посетила 
также и незнакомая нам 
ранее девушка по имени Нина 
(Nina), которая вообще-то ра- 
ботает брокером на Нью-йорк- 
ской бирже. 


| нам избалованным огнест- 


тельниц прекрасно 
ое: в куль / 


| Hy, и напоследок хочется до- 
бавить: кто знает, может быть, 
как раз именно такой игрушки 


хватает. Ведь, как говорят, 
красота спасет мир. Тем более 
если этот мир настолько пре- 
красен и вообще до ужаса 
привлекателен. 


Sova 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


wapneosanoce) пуб в и HEMI 
| го, но все же отличаются от 
= ‘оригинала. 


нас, геймер способом 
отстрелом всякого рода бунта 
рей и негодяев. Например, | 
как в «Ghost Recon: Island . "Я 
Thunder». 
Перед нами снова сериал” 
от неугомонного дядюшки-по- 
литикана Тома Клэнси. Даже 
если вы слышите это имя 
впервые, уверен, что через 
полгодика (а TO и раньше) OH 
снова встретится вам на стра- 
ницах нашего журнала — 
если только мы не станем из- 
данием для сталеваров-само- 
учек ©. Короче, на этот раз 
свой креатив этот тип выплес- 
нул на второй аддон к «Ghost 
Весоп». Суть продолжения 
можно свести к тому, что вам 


ey 


вс гда нравилась. 
бт раз: неплохо за- 
крытые пространст- 


‚ настоящи: й бі 
А вот когда мастерили fo- 


родскую местность, разработ- 


чики, видать, недоедали... 


Поэтому и выглядит она как-то 
’дистрофически скудненько — 


с явными недоработками в ар- 
хитектуре домов (которые, впро- 
чем, авторы искренне пытались 
скрыть, понапихивав в города 
фонтанов, открытых кафешек 
и др. — да только разве ж от 


, нас что-то спрячешь ©). О та- 


ких штуках, как провалы в сте- 
ны, я вообще промолчу — 
стыдно'как-то говорить о по- 


« добном, люди ж ведь вроде не 


первый раз игру делают... 


Что касается господ врагов 
(противников/недругов/вра- 
жин) и прочей нечисти, атак- 
же многоуважаемых партне- 
ров по команде, то они даже 
поумнели. Сказать, что начали 


ного интеллекта, конечно Же, 
нельзя, зато они научились 
стрелять на всякий случай че- 


рез ящики или стену. Могут да- | 
же гранату бросить, если виде- | 


ли, что вы засели за углом, 
или если ваш коллега первым 
засек бригаду иноверцев. 
Кстати, здесь же и недостаток 
«мозгов» ихних заметен — по- 
мимо возможности первым 
увидеть противника, они боль- 
ше ни на что не способны. По- 


совой пойдет проверить источ- 
ник подозрительного шума 
й 


Fea One) (On AY 


| ды, то для нее предусмотрена 
| возможность выбора степени 
| агрессивности; вы можете 

мыслить на уровне искусствен- | 


формировать ее из всяких 
ят (лично я бы все- 
снайперов). 


о И одной группой. 
Звук в «Ghost Recon», Какпо 


| мне, осталсятаким же, как 

| ив предыдущей части, разве 

| что получше поработали над 

| качеством выстрелов и взры- 
| вов — они стали вроде как 60- 
| лее четкими. Хорошо прорабо- 
тан «природный» саунд: свист 
ветра, шум воды, пение птиц 
этбму вероятность того, что ча» | 


и звуки, производимье прочи- 


| ми пернатыми/млекопитаю- 
| щими/насекомыми. Ранение | 


же вашего брата та 
вождается отнюдь не 
веселыми стонами й 
ванием. 


улучшенным геймпле 
С'другой же'стороны, 


| TO PLAY OR NOT TO PLAY 


, 1 


Вот видите, как бывает: еще 


воры о недостат- : 
оставляю 


это не совсем прямолинейный 
квест, так как игра имеет мно- 
го вариантов развития сюжета 
(и, соответственно, концовки), 
в чем немалую роль играют 
диалоги персонажей. Так что 
перед очередным кликанием 
на первую выпавшую фразу, 
советую все же подумать — 

а там, гляди, и че-нить инте- 
ресное получится... 


Смертельный долгоносик 
После просмотра далеко не 
самого гуманистического ро- 
лика об убийстве мирной па- 
рочки каким-то децибелом 
в маске и с громадным носи- 
щем, который (не носище, ко- 
нечное же) отрезает им голо- 
вы, небрежно переносимся 
в реальную игру. 


Студия и визит Софии Блейк 
Вы просыпаетесь после не 
самого приятного сна. В дверь 
стучат. Откройте. На пороге 
7 окажется девушка, которую 
желательно пригласить войти. 


узнаете, что зовут вас Га: 
ферсон (известный также 
Spooky) и что вы — бывший 
детектив агентства Пинкерто- 
на в Нью-Йорке. Что убитых 
звали Руби и Реджис Уайт. 
Что преступление произошло 
в отеле в восьмом квартале; 
что дело ведет инспектор Леб- 
ран — и прочее, и прочее, 
и прочее. При всем при этом 
вы обзаводитесь еще и двумя 
местами на карте (отель «Ор- 
фей» и полицейский участок). 
Перед выходом из дома зво- 
ните на почту и высылайте 
в Нью-Йорк телеграмму с прось- 
бой подобрать информацию 
о Софии Блейк. В спальне 
возьмите со стола альбом для 
зарисовок. Кроме того, в шка- 


фу вы найдете фотокамеру. 


Идите на улицу. 


Отель «Орфей» 

Входите в отель и поворачи- 
вайте направо — в кафе. По- 
говорите с барменом. Попро- 
сите у него бутылку красного 
вина. Представьтесь частным 
детективом и будьте макси- 


| После непродолжит 


в отеле; кро 


в номер. А если нет — м. 
клестнице, ведущей навер» 
и возьмите с дивана газету. 


Прочитайте статью об убийс 
вах. Выходите из гостиницы 
и идите в полицию. г 


Полицейский участок 
Смотрите видеоролик о 
дам Хеллуин, которая заяві 


ето пропаже сына. Сержант | 


Бове — любитель горячитель- 


ваете? © 


седы Гас предложит полицей- 
скому бутылку вина в обмен 
на рапорт об убийстве. Прочи- 
тайте рапорт и все прилагае- 
мые документы. Поговорите 

с Бове — ион скажет, что ин- 
спектор не встретится с вами 
до тех пор, пока у вас не будет 


у 


в азартные игры в бистро 


«Аламбик» (появится на карте). 
Вы получите также приметы 


убийцы: высокий, грузный, 


ных напитков, поэтому мадам | черные усы, квадратный под- 
Хеллуин обещает ему за хоро- 


шую работу бутылочку. Улавли- 


бородок, жуткие глаза, без 
очков — одним словом, отьяв- 
ленный негодяй. Теперь вам 


ре 
H 


Фоторобот 

Возьмите из инвентаря аль- 
бом для зарисовок. Справа 
и слева расположено по четь- 
ре меню — с глазами, ртами 
и прочими деталями лица. 
Ваша задача — выбрать пра- 
вильные. Итак: 


КЕ 


С є 


е лоб — He трогайте, он пра- 
вильный; : 
© глаза — один раз нажмите 
на правую стрелку; 
е очки — двараза вправо; 
е уши — дважды влево; _ 
нос — три раза вправ 
усы — один раз влево 
губы — шесть раз вп 
подбородок — один 
влево. 
Когда будете гото 
те Ha изображение | 
г рисунком и нарисуйте 
_ кажите рисунок барме 
если тот опознаєт подоз нав 


ходите из кафе и попробуй- 
няться по лестнице -- 


йтесь из чемодана. 
Пройдите по коридору и по- 
_ пытайтесь открыть номера 
505 и 507. Не получается... — 
° Осмотрите замок номера 507. 
Постучите в номер 506 и по- 


- говорите с ясновидящей мадам 


Лосо. Теперь направляйтесь 
в бистро «Аламбик». 


Бистро «Аламбик» 5 

Поговорите с Тео Мале и по- 
кажите ему портрет подозре- 
ваемого. После чего за Тео 
придется бежать, хоть и безус- 
пешно... 


Головоломка 
с подделкой картины 
После «лечения» Беренис © 


ния. Попросите у него на вре- 
мя набор отмычек. Он согла- 
сится — взамен на обнаруже- 
ие пяти ошибок, которые со- 
вершил художник при поддел- 
ке картины (вы можете быстро 


переключаться между копией 


и оригиналом). Каждую ошиб- 

‘Ky обведите кружком. Вот они: 

® в открытом гробу нет мерт- 
веца; 

одделке в верхнем пра- 

углу нет мужчины, кото- 

рого собрался обезглавить 


ниже, на крыше здания, 


замо Нажмите на ручку. Если 
отмычки шатаются — значит, 
они либо не на своем месте, 
либо в неправильном положе- 
нии. Если же отмычка не дер- 
гается — — она на своем месте 


фии звали 
к кровати и 
ки стекла, в: 


газом. Пре 
номера, загляните в ванную 
и обратите внимание на прядь 
черных волос в раковине 
(а ведь у Руби-то волосы были 
красными). 

Спускайтесь вниз и берите 
молоток возле дивана. Идем 
в полицию. 


Полицейский ха сток 
‚ что у вас есть 
портрет убийцы. Вас пропустят 


- кинспектору. Поговорите с ним 


и выясните, что портрет при- 


| надлежит детективу Хэллуину 


(помните мамашу и пропавше- 


‘Fo сына?). Теперь едем на 
‘встречу є Хэллуином ©. 


Офис Хэллуина 
Офис — это вторая дверь 
от лестницы. Разбейте молот- 


ком стекло и откройте дверь. 
Входите. Подойдите к столу 
и откройте верхний ящик. 
Возьмите почитать какой-ни- 
будь файл. Появится мамаша 
Хэллуин с подносом с едой. 
Пообещайте не причинять ее 
сыну вреда. Мадам покажет 
вам, где он скрывается. 
Поднимайтесь наверх и по- 
говорите с Хэллуином. 


История Хэллуина, 

рассказанная им самим 

Теперь вы будете играть 
Хэллуином, который расследу- 
ет дело Итонов. 


Квартира Итонов 

Идите к дому Итонов. Войти 
вы не сможете, так как убор- 
щица, моющая полы перед 
лестницей, отказывается вас 
пускать. Поверните налево 
и выйдите во внутренний дво- 
рик. Поднимите баскетболь- 
ный мячик. Бросьте мячик 
стоящий на окне горшок с 


на карте появится бистр 
«Аламбик». Заберите лежащие 
на столе, слева от плаката, 
письмо Грейси Итон и визитку 


доктора Кауфнера. 


Офис доктора Кауфнера 
Поговорите с доктором — 
безрезультатно... Рулите 
в бистро «Аламбик». 


Бистро «Аламбик» 

Поговорите с Беренис — вы- 
ясните, что Хуло и Итоны толь- 
ко что уехали в ресторан. Иди- 
те в дом Братства, который 
появился на вашей карте. 


Дом Братства 

Попытайтесь войти — и вас 
остановит охраннику дверей. 
Поговорите с ним и постарай- 
тесь выудить у него. информа- 
цию о ресторане «Chez Alexan- 
dre», который появится у вас 
на карте. Туда и отправимся. 


TO PLAY OR NOT TOP 


Ресторан «Chez Alexandre» 

Поговорите с администрато- 
ром и выясните, за каким сто- 
ликом сидят Итоны и Хуло. 
Оказывается, вы опять опоз- 
дали, а ваши преследуемые 
уехали в отель «Орфей». Туда 
вам и дорога. 


Отель «Орфей» 
Расспрашиваете Пети, пока 
он не взбесится и не пошлет 
вас — тогда к вам подойдет 
«легендарні ІЙ» Мале и предло- 
жит встретиться в баре. Идите 
в бар и садитесь за столик 
у окна. Посмотрите видео 
о ночи перед убийством, где 
станет ноно, что. Хэллуин — 


_ И снова вы — Макферсон. 


‹ого наказать, 
воните Софии и 
встретиться в рес- 
Alexandre». 


ан «Chez Alexandre» 

Поговорите с администрато- 
ром, чтобы Узнать, за каким 
столиком находится София. 
Теперь берите ее в свои креп- 
кие руки, и она расскажет вам 
правду. Соглашайтесь продол- 
жать дело — и вперед к Итонам. 


Квартира Итонов 

Входите и сразу направляй- 
тесь к плакату на стене. За 
ним находится ключ, который 
нужно взять и сего помощью 
открыть сейф в шкафу. Внутри 
находится паспорт и еще кое- 
какие документы. Прочитайте 
ux. Пора навестить нашего до- 
бренького дока Кауфнера... 


Продолжение, 
вместе с Юрием Гладким, 
следует... 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


екущее положение дел 
в таком древнем жанре, 
как ВРС, наиболее метко 
характеризирует выра- 
жение «алмазы и пепел». | и чия 
| Да, неудачным для по- кииеще раз глюки. Ну ра 
зто RPG, где нельзя застрять 
из-за невыполненного квеста 


вую кампанию, 


сш Идея та же, только новые скиллы, фиты, классы, 
есь «Контра» (или «Квака») монстров, орудие, броню 
приправлена фэнтезийным и магию. 

с у 1 антуражем. Собственно, именно эта но- 
исключительно 1 Многочисленные поклонни- | BOCTb и подвигла автора к Ha- 
е Всем авно ки жанра 3D-action просто писанию данного обзора моду- 

в восторге. Хотя толпам субъ- лей с (не)благородной целью 
ектов с развитым спинным укрепить (пошатнуть) веру 
мозгом рано радоваться — (надежду, любовь) к продукту 
в «NWN» был заложен огром- BioWare Corp ©. 

ный потенциал благодаря ин- Для того чтобы все зарабо- 
струментарию по созданию _ тало, нужно иметь: 

[ - ve избалованный: | новых модулей. 1.) корректно установленное 
ется, на «иабло» заканчи і Пуск > Так что не все еще потеряно, и стабильно работающее 
ся. Сейчас одни дружно клепа- я > Установ- | тем более что компании устройство «Прямые Руки» 
ют клоны к гениальному © ка и удаление программ... ©. «Atari», «BioWare Corp.» и «Flood- (Plug&Play); 
творению «Blizzard», а другие Но если взглянуть с другой Gate Entertainment» заявили 2) патч посвежее (где взя 
дружно в них играют. стороны, то «Bioware» создали | о TOM, что весной 2003 года А че ж вы «Шпиль!» № 1 

Все это, собственно, можно | не просто шедевр, а культовый | выпустят продолжение «NWN». без компакта покупал! 
сказать и об «Neverwinter супер-мега-рульный экшн. При- «Neverwinter Nights: Shadows | З) английскую версию «NWN», : 


чем рубилово-мочилово Bene! of Undrentide» будет включать ae Этого нужно що 


би Е 


зт 


„ЕК в ката- 
ной игрой, 


и спапкой override, пере- 
именовав ее в Override_rus; 
4) при подключении новых мо- 
дулей нужно помнить, что 
они, как правило, состоят не 
из одного, а из нескольких 
файлов. Файлы с расшире- 
ниями *.mod нужно скопир. 
вать в папку modules, фай- 
лы с расширением *.hak — 
в папку hak, файлы с расши- 
рением *.bic — в папку 
localvault, файлы є.рти — 
в папку music. И, наконец, 
файлы *.bik (если таковые 
имеются) — в папку movies; 


5) всё, м о начинать 
играть, ыбрав название 
необход мого модуля в ме- 


ню New = Other Modules. 


Чтобы не обидеть поклонни- 
ков, в обзор вклю 


Hack&Slash 
венно сами мод) 
любить и жалов 


-Lone Wolf: 
Test of The Sun & 
Mysteries in the Night 


_ Да! Именно такими и долж- 
ны были быть пролог и полови- 
на первой главы оригинально- 
го «NWN». Модуль основан на 
некогда популярных хэндбуках 
«Lone Wolf Chronicles». Мнение 
редакции «Шпиляъ: рулез, npo- 
сто рулез! Играть нужно толь- 
ко уже готовыми персон 
«Lone Wolf» (боец/рэйн- 
джер/паладин/варвар). 

Хотя, если не устраиваю 
имеющиеся герои, можно со- 


здать своего. Это человек, муж- 


чина, Lawful Good. Класс — 
один из бойцовских. И, разу- 
меется, зовут его Lone Wolf. 
Это чисто ролевой модуль 
с обилием диалогов и умерен- 
ным уровнем рубилова-мочи- 
лова. Играть очень интересно, 
сразу вспоминается незабвен- 
ный и несравненный «Baldur's 
Gate». Начинать нужно персо- 
нажем 1-го уровня, впослецеї 


TO PLAY OR NOT” 


вии его можно (и нужно) пере- 
носить в следующие эпизоды. 

Одной из особенностей да! 
ного модуля является то, 
главный герой должен пері 
дически. .. завтракать, 
дать и ужинать 


ch Wak 

ll-The Witch H 

Ребятки из «BioWare Corp.» . 
взялись наконец-то за ум-ра- 
зум. Очень неплохие концеп- 
ция и сюжет. Все начинается 
с того, что главный герой при- 
ходит в себя на поле битвы 
и понимает, что совершенно 
ничего не помнит... только ка- 
кие-то неясные образы и об- 
рывки воспоминаний хаотиче- 
ски пробегают у Hero NO един- 


ния отыгрыш роли) — 
не методичными взмаха 
ча или топора. 


рак 2 ФЕТ 


Общую картину портят глю- 


ки и баги, которые могут на- 
мертво застопорить прохожде- 
ние. Но, в принципе, играть 
можно -- только сохраняться 
нужно почаще и на разньх 
слотах. 


с первого 
_ ми будет трудновато 
Boe 1 

. «Neverwinter 


A Mountain of Trouble 
Типичный Hack&Slash-mo- 
дуль с мелкими недоделками 
и прочими пакостями. Сюже: 
прост и линеен: корабль попал 
в шторм и был вынужден при- 
чалить к пирсу маленького 

и никому не известного города 
Риффона (Riffton). Где, как 

и следовало ожидать, происхо- 
дят сплошные неприятности 

и вообще неподобства. И са- 
мая большая из этих неприят- 
ностей состоит в том, что в го- 
роде совсем нет смолы, необ- 
ходимой для починки корабля. 
Раздобыть же ее можно лишь 
в шахтах, где совсем некстати 
завелась нечисть. 

Местный правитель поведа- 
ет вам и о прочих напастях. 
Самая дурацкая из них — дра- 
коны. .. В КАНАЛИЗАЦИИ!!! Это 
ж сколько надо выпить, чтобы 
поселить самых древних и мо- 
гущественных созданий Феа- 
руна (конечно, после богов 
и Отродья Баала из «Baldur's 
Gate» ©) в гадкую и неприятно 


пахнущую паутину 
ньх рвов, туннеле 
архитектурньх 
ким же зто доля 
быть, чтобы дра! 
там в полный рост? 
Ладно... проехали. Итак, 
смолу можно раздобыть в шах 
тах за городом. Как туда по- 
пасть? Сами ищите — все рав- 
| но заблудиться нереально, 
к тому же работает Stone of 
Recall. 
...В самом дальнем aS 
шахты стоит бочка, над KOTO- 
рой светится надпись, что она, 


-димую нам субстанцию. 
| В принципе, можно мотать, 
НО... Все время из ниоткуда 

: о 


лые, причинить главному ге- 
рою телесные повреждения. 
Опыта за этих существ, кстати, 
дают оччень даже немало, так 
что имеет смысл докачать ка- 
кого-нибудь из своих высоко- 
уровневых героев. Но играть 
желательно персонажем 
10-12 уровня для сингла 
и 7-8 для мультиплеера. 
Элементалей насылает на 
город демон, которого пробу- 
дили от векового сна два брат- 
ца-эльфа (колдуны по npodec- 
сии и проходимцы по жизни). 
Замочив всех и собрав все 


го островка 


Ranger’s 
теазиге 

Еще один модуль от 

«BioWare», ориентированный 

исключительно на манчкинов. 

Интерес представляет только 

ля бойцов, рейнджеров, па- 


гладинов, варваров. Если гово- 


рить начистоту, то играть не 
только неинтересно, но даже 
откровенно скучно. 
Появляемся в таверне на 
краю какого-то болота. Кар- 
лик-маг, который является 
единственным посетителем 
этого заведения, рассказыва- 
ето сокровище и проклятии 
Темного Рейнджера — и тут же 
набивается в.напарники. 
Сразу же после выхода из 
таверны придется разбирать- 
ся столпами троллей и огров, 
которые только чудом не раз- 
валили утлый домишко. 
Пройдя болото, обнаружива- 
ем склеп с сокровищами, кото- 
рые состоят из полутора десят- 
ков магических доспехов раз- 
ной степени крутизны. К сокро- 
вищам прилагается предсмерт- 
ная записка самого Темного 
Рейнджера, где черным по бе- 
лому написаны предостереже- 
ния и угрозы для будущих по- 
следователей Лары Крофт ©. 
Покинув склеп, придется 
долго и нудно разбираться со 
стражами — маленькими фея- 
ми и блуждающими огоньками. 
И все это ради каких-то ржа- 
вых кольчуг и панцирей, поло- 
вина из которых успела поряд- 
ком надоесть еще в одиночной 
кампании... 


представляет собой смесь 
Hack&Slash и легкого юмора. 


Pool Of Radiance 


Именно «Pool Of Radiance» 
стал одним из прародителей 
такого довольно скучного 
РПГ-направления, как dungeon 
crawl. Как известно, ориги- 
нальная «РОВ» бьла сделана 
по правилам первой редакции 
«Драконов и Подземелий». 
Теперь же первая «D&D» подо- 
гнана под третью часть, или 
же наоборот... — впрочем, 
неважно. 

Результат получился доволь- 
но неплохим. В одной част 
города мирно живут люди, 
но стоит только выйти за го- 
родские ворота и углубиться 
в Трущобы, как на вас сразу 
же нападут толпы гоблинов 
и прочей нечисти... 

Очень интенсивное рубило- 
во-мочилово и квесты средне- 
го уровня интересности 
и сложности. Модуль ориенти- 
рован на командную игру пар- 
тией до четырех персонажей 
1-10 уровней развития. 
Отдыхать можно только 
в таверне. 


Продолжение следует... 


Над обзором работали 
The Lich — Child of Bhaal, Fearun 
и Лещук Алексей, «Шпиль!» 


Название: James Bond 007: Nightfire 
Разработчик: Gearbox 

Издатель: Electronic Arts 

Жанр: FPS 


Системные ЕВ РІЙ-8О0, 128 M6, 32 Video 


Hata выхода: к сожалению, уже в продаже 


в нашем 
урнале не поднима- 
b нужная i alyane- 
ная тема покемонов, 
о, как всегда, в дело 
вмешался случай и... 
| МИ хелторотые и синегла- , 
роды из страны восходя- 


солнца остались безна- | 
ными. Потому что сего-. 


ЗАГРУЗНЯ 


нее прочел документацию | 
кигре ©. В результате выясни- 
то неподобство по- 


=A», так И со 
сторо pox». Я, кстати, 
совсем не напрасно тут про 
движок распинаюсь — уро- 
вень графики полностью соот- 
ветствует возможностям 
движка и никак не соответст- 
вует чудовищным системным 
запросам «Nightfire». 

В самой игре настроек до- 
вольно мало. Наличествуют: 
включить/выключить антиали- 
асинг, разрешение/цвет, ско- 

рость мьши, настройка кла- 
- клав, звуки... все. 
о достает тот ac, что 


новостей и бег- 
С ляде на демо-версию 
у меня сложилось впечатле- 
ние, будто зто чудо — на движ- 
ке «02», что в наши времена 
просто ацтой (но не подумайте 
плохо, я люблю вторую «Ква- 


і 


_— Зил даже на Pentium-233()..- 
Ho тут опять вмешался слу- 


Я немного вниматель- ae .. Постоянные : 


подзагрузки уровней тоже до- 
стают страшно. В общем — 
в морг! 

После просмотра заставки 
«James Bond 007: Nightfire» 

я твердо понял одну вещь — 
Эта игра не о Джеймсе Бонде, 
а о каком-то агенте 00 (а ни- 
как не 007). 

Да, еще — в кампутерной 
версии урезаны миссии, где 
можно было поводить бондо- 
мобиль ©, и прочие приколы 
такого рода, присутствующие 
в приставочной версии. В та- 
кой ситуации весьма интерес- 
ным представляется маркетин- 
говый ход русских людей из 
компьютерного бизнеса: в ин- 
тернете наличествуют такие 
скриншоты, которых в игре по- 
просту нет, а на дисках от вся- 
ких там типа флибустьеров © 
написано, что в игре можно 
управлять различными вида- 
ми транспорта (типа более 
20-ти миссий) — хотя на по- 
верку там не пахнет даже 
и десятком. 

Начало было весьма впечат- 
ляющим — игра повисла... 
Перезагрузился, запустил еще 
раз. Высадился на парашюте, 
робрался с грузовиком в за- 
вать приходилось 


Ну, поюзал еще всякие ші 
онские штучки: часы с лазе» 
ром, очки, сканирующие тег: 
ло, видящие ночью, раздеваю- 
щие теток (мужиков почему-то 
не раздевают — видно только 
что скелет у них есть ©), спе- 
циальный ключ, мобильник 

с гарпуном, дротик и так да- 
лее. К сожалению, использо- 
вать весь арсенал шпионских 
прибамбасов не представляет- 
ся возможным — все сводится 
к банальной (и совсем не бон- 
довской стрельбе по тупым 
мишеням). 

Затем попал я на банкет 
типа Главному Злодею, отьк 
кал агента, состоящего в і 
те прислуги, получил допоі 
тельное задание (сфотографи- 
ровать всех женщин). Как по- 
говорил с 


тоаппарат 


ще ничего 


oc: wie dows S8/ME/2O00 xP; 
ор: зни - Ш 600 МЕРЕ 


видеокарта: основанная на ‘чипсетах NVidia GeForcee GTS 
мли АТ! Radeon 8500 с установленной текстурной памятью не менее’ 16 М6; | 
* жесткий диск: GOO Мб свободного места - для хранения игры, 
200 Мб свободного места - для виртуальной памяти Windows: 
» DirectX 8.1 (для обновления библиотек Microsoft DirectX на системном 
жестком диске должно быть свободно, как минимум, 80 Мб); 
» разрешение экрана — не менее SOO x GOO, 256 цветов. 


ь кажите мне, кто из вас Заключаєтся же игра в сле- 
в детстве не мечтал (или | дующем: вы гоняете на радио- 
не мечтает) о радисуправ- | управляемых машинках по 
ляемой машинке — разнообразнейшим местам 
большой и злом и местностям с единственной 


ИИ 


- миру прозорливые и iit to 
китайцы? Если вы от: 


Я НЕ мечтай (нбмечі, 


таю)» — то, скорее всего, Вы ЗВ случае удачи и наличия Е - с ін 
носите юбку и туфли на высо- доступа в интернет вас при Ну, это все лирика, перейдем В начале игры вам доступны 
‚ ком каблуке. первом же «коннекте» зачис- же непосредственно к игре. три машинки, й 
Так вот, для тех, кто ответил: | лят сержантом во француз- «Недетские гонки» — не про- | | теристики которых отличают- 
«Я мечтал (мечтаю)», компания | ский Иностранный легион сто автосимулятор, аниначто | ся ровно настолько, насколько 
«Creat Studio» при поддержке с правом вьбора места служ- не похожий автосимулятор. зто можно предположить по их 
небезызвестной «1C» создала | бы (Алжир, Марокко, Сенегал) | Только в этой игре ваша маши- | внешнему виду. То есть одна 
игру «Недетские гонки» (в ан- и без права отсрочки. А в слу- | на может подвергнуться напа- | быстрее — другая же, напри* 
глийском варианте — «RC Cars»). | чае неудачи и того же «коннек- | дению собачки или быть сби- мер, устойчивее (что при таких 
Смысл ее состоит как раз та» вас бесцеремонно выселя- | той ногой случайного пляжни- размерах тоже немаловажно). 
в том, чтобы удовлетворить ют из квартиры к соседу-алка- | Ka, а от здоровенных машин Доступно несколько трасс, > 
наконец-то (как гениально, вы- | шу, который и так уже зол на (то есть вообще-то они обычные, | о которых стоит сказать OT- 
чурно и концептуально подме- | вас из-за Юпитера (что-то но вашему мальшу (я про ма- | дельно. Во-первых, проработа- 
тилавтор в названии) «мини- я расшутился сегодня не шинку) они не под силу) ялич- | ны все они просто невообра- 
жажду мини-скорости», на шутку). но вообще чуть не одурел. зимо и почти без ЗО’шных глю- 


jit Tan 
©. 


A а из автоматической 


” винтовки). Остальные трассы 


открываются по ходу игры — 
если, конечно, она у вас идет 


’° успешно и вы зашибаете «ла- 


вандос» килограммами (созда- 
тели, плюс ко всему, учат нас 
зарабатывать и тратить день- 
ги на всяческие апгрейды 

и апскерты). Во-вторых, He бы- 
ло ни одной кочки, камешка, 


WM бутылочной крышки, от ко- 


торой бы не качнуло (или не 
тряхнуло) мою радиопрелесть, 
мое радиосолнышко, моего 
маленького стального (в смыс- 
ле — пластмассового) коня. 
Правда, для всех этих прико- 
лов вам необходима, как ми- 
нимум, карта GeForce2 или 
АТ! Radeon 8500 — и процЫк 
не слабее, чем «Пень-600». 
Кстати, по ходу сообщаю, 
что дело Терминатора живет 
и процветает, поскольку «He- 
детские гонки» оснащены ис- 


кусственным самообучающим- 


| ся интеллектом, позволяющим 


вашим компьютерным сопер- 

никам использовать ваши же 

находки (например — новый 
путь на трассе). Так что, дорогие 
мои любители научной фантас- 
тики, недалек тот день, когда 
вам придется ходить в мага- 
зин за кефиром для своего хо- 
лодильника, а не для себя... 
но это уже другая история... 

Из числа чисто игровых при- 
колов можно выделить: 

© возможность машинки под- 
прыгивать (впрочем, я и сам 

“HECKONbKO раз подскакивал 
на стуле) с помощью клави- 
ши <Space>; 

» ускорение автомобильчика 
с помощью не менее заме- 
чательной, нежели <Space>, 
клавиши <Shift>. 

Хотя лучше, естественно, не 

С «клавой», а с джойстиком или 

даже с рулем («Я не Сруль, я — 

Чебурашка» ©). Руль вообще 

вещь для геймера незамени- 

мая — ив хозяйстве, ив игро- 
вом процессе. Ведь играть 

в автосимуляторы без оного — 

одно удовольствие, а сним — 


уго: равнимо большее 
(а один мой друг вообще уста- 
новил себе такой вот геймо- 
вьій руль в ВАЗ-2103). А еще 
на нем можно трусь сушить 
и круги рисовать, если цирку- 
ля нету... 
трассь поначалу сложнова- 


ты, ведь и впрямь трудно при- 


выкнуть к тому, что тебя пере- 
ворачивает от детского мячи- 
ка и буцают всяческие грома- 
дины (начиная людьми и за- 
канчивая машинами). Не лег- 
че адаптироваться и к разно- 
всяческим скрытым проездам 
и тупикам. Но со временем че- 
ловек ко всему привыкает — 
и вот уже едешь ты в маршрут- 
ке на работу и ждешь, когда 
вбарабанишься в чью-то ногу 
(желательно, женскую), пото- 
му что полночи шпилил в «Не- 
детские гонки». А через не- 
сколько дней игры вновь за- 
шедшие знакомые удивляют- | 
ся, каким это образом ты ухит- 
рился свернуть в эту «колдоби- 


ну», игнорируя стрелки-под- 
сказки, и как это у тебя так 

ловко получается объезжать 
всяческие «загогулины» (это 


і» 


Funes yes ius = 
орачящь хууей о wipes 
пууазіууаво мова вуду) 


a 
ел Glee) 
Yezvouuayys suangunle 
yi 407; убрічаццідаій 
FEN ТАНИТ 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Hays aya CMV 
буру ри Wes И, 
ye cll ПРАВА ВУАН, 


Sil ani ОРИНЫЙ 


еще мягко сказано). Они же HE 
знают, что все эти препятствия 
уже не объезжаешь, а просто 
помнишь или чувствуешь — 
так, как чувствуешь, где в но- 
вом городе центр или где на 
вокзале туалет. 
Немногочисленных слов — 


HO. все же похвалы — заслужи- 


ваети саунд игры; написаный 


‚ группами «Мастер» и «0еадУш- 


ки». Музыка, в основном, доб- 
ротная и для автогонок подхо- 


| дящая (кроме нескольких явно 


«дедушкиных» треков). Но что- 
то ее маловато, а потому она 
повторяется (вот такой вот па- 
‚радокс). 

А в общем игра получилась 
просто зашибись — и пораду- 
ет она не только любителей 
автосимуляторов (этих-то во- 
обще должна «заштырить»), но 
и братьев-геймеров из других 
жанров, да и просто играющий 
люд. Так что спасибо «1С» 

и «Creat Studio» за отличную 
игровину — и до скорых встреч 
в городе Нижневартовске 
(снова недюжинная шутка). 


Зябкин Тарас 
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TO PLAY OR NOT TO PLAY 


_ Название: American Conquest ІЗавеов! 
— разработчик: GSC Game World — 
здать: CDV, Software Enterte Нв AG 


Е: 
ї 


ree: 


& World «5 : 
. Почувствуйте с on вели- 


ими, ержавами оспари- 
друг у друга господство 
JOBOM свете». 
Bot такую штуку написали 
- создатели «American Conquest» 
_ о своей игрушке в качеств 


чайшей «внесетево 
рязных испанских подон 


Думаю, поклонники «Казаков» 
уже рубятся в эту игрушку 
по полной и вовсе не жалеют 


о потраченных деньгах и вре- 
мени (у них просто:вр: 

не хватает на то, чтобы 

о нем жалеть), а остальные 


сделают это после прочтения | 


«Шпиля 2003 2»-- если, 
конечно, они любители RIS. _ 
О сюжете, в принципе, ска- 


зать больше, чем сказано са» | 


ими создателями, сложно. 

азве что стоит упомянуть об 
идентичности с «Казаками», 
что не удивительно -- ведь 
придумать в военно-историче- 
ских стратегиях нечто сюжет- 
но новое очень сложно. Коро». 
че говоря, глоба) 


вашей игры — победить всех, 
кто ває обижает (или просто 
рожей невышей), и изменить 
(или подтвердить) ход истории. 
С самого начала игрока 
ожидает выбор одной из на 
ций, которых представлено аж 


| двенадцать (французы, бри-. 


eae 


танцы, испанцы, восемь ин- 
дейских и новые америкосы, | 
то бишь жители США) — при- 
чем все они разные? И не про- 
сто «слегка внешне» — нет, | 


Я лрорисована со- 
senile ПИЙ чн от других | 
и имеет свой набор юнитов, 
свои технологии, архитектуру. 
и экономику. цій 

Далее приготовьтесь 
рать одну из пяти кампан 
в общей сложности OGBEAUE 
ющих более 40 миссий. Так 
игра начинается еще до сво 
го фактического старта. За 
кого орудовать мышью, вам 
придется вьбирать, опираясь 
на свои познания в истории 
и стратегические цели (ведь 

1B, К примеру, ирокезов, 

рассчитывать на их 


опыт зарабатывается, 
тственно, только в боях 


же без них, р 
венно, он бога 
но зато и слож 


и специальных возмож 
Кроме того «ці падлюки 


варов без применения ядерно- 
го оружия. Но зато коннье во- 
ины (некоторые умники назы- 
вают их кавалерией) не бега- 
ют черт знает куда, чтобы вы- 
стрелить, а при возможности. 


1 щньй режим игры 
в интернете. Здесь вы ста- 
новитесь настоящим прави 
телем выбранной нации 
л завоевываете территор 
Для сетевых любителей : 
‚ создан 
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Название: «Заклятие» (Spells of Gold) 


Разработчик: Jonquil Software 


Издатель: «Бука»/«Мультитрейд» 


Жанр: торговая RPG 


Системные требования: Р-200, 32(64) мб ВАМ, 4(8) 20/30 Video 


| о ночам все нормаль- 

| і ные люди спят. Спят 

| це ивидят сны. В том чис- 

| ле и разработчики ком- 

пьютерньхх игр. И снит- 

ся им не рокот космо- 
дрома, а лаврь создателей 
«Fallout», «Князя» и «Diablo». 
Я не зря вспомнил об игре 
«Князь: Легенды лесной стра- 
ны» — ведь один из ее героев 
был купцом. А в игре «Заклятие» 
(«Spells of Gold») от компании 
«Jonquil Software» игроку как 
раз и придется побывать 
в шкуре честного (или не 
очень ©) купчинь. 

..Детство главного героя не 
предвещало ничего особенно- 
го. Будучи сыном простого кре- 
стьянина, он рос, как все дере- 
венские ребятишки. Крутой по- 
ворот в его жизни произошел, 
когда на деревню напали раз- 
бойники... Спасся он один. 
Голодньй и обезумевший от 

‚горя парень долго плутал по 

лесам, пока не встретил неко- 
его Мархуна, принявшего бед- 
нягу как родного сына. Мархун 


ї 
ый 
Й 


был торговцем, уже не первы 
десяток лет промышлявшим 
в Вэйоне. Вместе с купцом 
наш герой стал путешество- 
вать по белу свету и занимать- 
ся торговлей. 

Тут следует отметить, что 
торговцы Вэйона — особен- 
ные люди. Они обучены и во- 
инскому мастерству, и грамо- 
те. Некоторые даже сведущи 

в магии. Но главное, без чего 
невозможно быть купцом, это 
Сумка Монрока — обычная на 
вид дорожная сума, обладаю- 
щая, тем не менее, воистину 
магической способностью пе- 
реносить грузы (видать, улуч- 
шенный вариант безразмер- 
ных сумок Феаруна). Но при- 
шло время старому Мархуну 


ьо 


покинуть зту бренную землю... 
Согласно завещанию, его сум- 
ка досталась главному герою. 

Именно так и началась исто- 
рия еще одного — казалось 
бы, самого обычного — тор- 
говца Вэйона... 

Итак, мы принимаем на себя 
управление главным героем 
в маленьком городишке Зир. 
А пока наш аватар осматрива- 
ет окрестности, приглядимся 
жеимык com повниматель- 
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ней —с лагородной целью 
разузнать, из какого теста он 
слеплен, определить его силу, 
ловкость, харизму, силу духа, 
интеллект, телосложение (из- 
начально все параметры рав- 
ны 15-ти). 

Да, действительно, какая же 
RPG без обилия параметров 
и без развития персонажа? 
В «Заклятии» развитие боевых, 
магических и торговых умений 
ре разцедьно: Уничто- 


жение врагов холодным ору- 
жием добавляет опыта, необ- 
ходимого для достижения оче- 
редного воинского уровня; 
убийство тех же врагов закли- 
наниями помогает прогрессу 
главного героя как мага; а вы- 
годные сделки благоприятно 
влияют на его уровень торгов- 
ца. По достижении очередного 
уровня нам дается десять оч- 
ков на повышение первичных 
характеристик, причем стои- 
мость повышения зависит от 
того, является ли эта характе- 
ристика профилирующей. На- 
пример, при получении нового 
воинского уровня сила и лов- 
кость стоят по 1-му очку, интел- 
лект — 8, харизма — 10, а при 
получении нового уровня в ро- 
‘Mara или же торговца все 
борот. И нет никакой необ- 
удимости рассказывать, что 
жно качать при получении 
о или иного уровня. 
Очень неплохо реализованы 
в игре так называемые уме- 
ния-перки (кто не играл 
_ в «Fallout», тот не поймет, пока 
не поиграет). Так вот, перки 
получаются — вернее, приоб- 


ретаются — в соответствую- 
щих школах. Всего навыков 
около 23-х. Для их прокачки 
необходимы ученические очки 
(максимально возможное их 
количество зависит от показа- 
теля «Интеллект» вашего героя 
и навыка «Грамота»). Ученичес- 
кие очки восстанавливаются 
со временем (и лучше это вре- 
мя проводить в гостиницах). 
Побродив немного по Зиру 
и близлежащим городам, наш 
герой встречает такого же 


-пройдоху-торговца, каки он 


сам. После короткого диалога 
зтот товарищ рассказьваєт 
главному герою весьма занят- 
ную историю о том, что много 
веков назад Вэйон, подобно 
многим другим мирам, имел 
доступ к Локатриенну — осо- 
бому пространственному из- 
мерению, позволяющему осу- 
ществлять переходы из одного 
мира в другой. Торговля меж- 
ду мирами, обмен знаниями 
и ремеслами способствовали 
общему процветанию. Однако 
однажды в Вэйоне произошло 
нечто, закрывшее Портал,-- 
и Вэйон оказался отрезанным 
Poa 


от Локатриенна. Торговцы ны- 
нешнего поколения хранят - 
лишь легенды, передававшие- 
ся OT отца к сыну, о былом 
единстве Вэйона с другими | 
мирами. Много веков торгов- 
цы Вэйона лелеют мечту — 
открыть Врата в Локатриенн. 
Но до сих пор это так и остава- 
лось всего лишь мечтой... 

Так происходит завязка сю- 
жета ©. Понятно, что именно 
игроку придется воплотить 
мечту в жизнь, попутно выпол- 
няя достаточно однообразные 
квесты, помахивая мечом, ка- 
стуя заклинания и, разумеет- 
ся, приторговывая деревом, 
золотом, арбузами, бананами, 
пивом и прочими товарами 
первой необходимости. 

Мир Вэйон — лишь один из 
миров Локатриенна, игровой 
вселенной. Всего же их более 
25-ти, с ростом опыта героя 
и по мере продвижения по сю- 
жету все они станут доступны. 

Разумеется, не всё в игре 
хорошо продуманно и, тем бо- 
лее, толково сделано. Хоть 
явных глюков и не видать, не- 
которые недоработки все же 


жет принадлежать и к пре-. 
красному полу ©. і. | 

Ho! Как только вспоминают- 
ся системные требования, 
необходимые для нормальной 
работы игрушки (ПЕНТИУМ- 
200! 32 метра памяти!! 4 мет- 
ра ВИДЕО!!), вся критика про- 
сто застряет в горле. Ну нель- 
зя ругать такую игру — просто 
нельзя! 

Так что, кто не апгрейдится, 
тот... играет в «Заклятие» ©! 


Диск для обзора предостав- 
лен компанией «Мультитрейд 

т. 237-5186, www.multitrade.com.ua 
Лещук Алексей 


Название: ВМХ ХХХ 
Разработчик: Z-Axis, Ltd. 
Издатель: Acclaim 

Жанр: велосипедное безобразие 
Платформа: Xbox, РЭ2, GC 


от вы говорите — Новый 
год. Дед Мороз, Снегу- 
рочка... типа круто. 
Дескать, Новый год, как 
бы новые идеи, трез- 
вые мысли — нуи так 
далее и тому подобное. Навер- 
но, отчасти это так. Но, посуди- 
те сами, как может идея быть 
свежей, если ее в разных ин- 
терпретациях раскручивают 
одинаково. Непонятно? Ну вот, 
к примеру, что во всем мире 
на протяжении многих столетий 
СЯ «на ура»? Правильно! 
сота. Причем не просто так 


ки самоубийства одной очень 
молодой и достаточно богатой 
особы. Казалось — лежал бы 
себе на скамеечке и смотрел вольны. Но, как показала ты 2 году представ! 

в ночное небо, восторгаясь сячелетняя практика взаим‹ мпании делают сенса 

той золотых звезд. Так отношений мужчине ное заявление и, собстве 
надо было ему уболтать 2 дает. | показывают игру. 
ченную особу не прыгать (любі г с | Итак, новость первая. Сво-. 
емную пучину океана. По- г гота _| дится она к следующему. Про- 
сле чего вляпался в глупейш\ інно этим постулатом | ект под скромным на ванием _ 
з ситуацию, после ; об оспользовалась компания «BMX ХХХ» представляет 
ду кравотуженско изни: 1 зор: «Acclaim», которая года два на- | абсолютно самостоятельный _ 
да, зто она заставляла мужч I KE 0 J и | зад заявила о том, что собира- симулятор велосипедного 
устраивать войны. Онатакже | стр КИМ КОНЦОМ. . . ется состряпать нечто забав- спорта є достаточно зкзотиче- 
стимулировала их к соверше- Впрочем, я вам не об зтой ное и до жути возбуждающее ским для такой игры дизай- 
нию наинелепейших поступ- самой любви рассказать хочу. | фантазии игроков. Время шло, | ном. Из первоначальной вер- 
ков. Вот вам очередной при- Если помните, пареньбыл "а игровая общественность все | сии ВМХ игры были убраны 
мер. Вы все видели, наверное, | художником и любил рисовать | не получала возможности уви- | все профессиональные спорт- 
«Титаник» (не так давно, кста- с натуры. Причем позировали С Rae РУ as И 

ти, демонстрировавшийся на ему, как правило, обнаженные 
одном из отечественных кана- | девицы: К сожалению, законы 
лов). Там обычный парень- жанра, а также некоторые 
художник, выигравший билет нравственные принципы по- 
на этот самый «Титаник», попа- | просту не позволили авторам 
дает в самую нелепую в своей | в полной мере показать, так 
жизни ситуацию. Он попросту | сказать, всю красоту живой 
обнаженной натуры... 


смены и производители обору- 
дования, а также одно из глав- 
ных действующих лиц игры — 
Мирра. Такой ход событий 
«Acclaim» объясняет тем, что 
производители «педальньх 
собратьев» попросту давят Hi 
разработчиков. А последние 
не хотят делать игру ради того 
только, чтобы раскручивать, 
хотя и своеобразным спосо- 
бом, бренды производителей 
велосипедов. 

Новость вторая: «ВМХ ХХХ» — 
это весьма отвязная вещица, 
в которой. He Oop а) 
нормативной лексикой, п 


можностью регулировкі 
меров бюста последн 
В общем, отгремев фанфа: 
ми презентации, «Acclaim» 


месяц-другой вывалила | 


ХХХ». Подобное ждет и покупа- 
телей сетей американских ма- 
| газинов, в частности: «Wal- 
Мать, «Toys В Us» и «КВ Toys» — 
аки Австралия, они отказа- 
лись продавать эту весьма 
звоеобразную игру. 
Вслед за игровыми магази- 
нами свои требования выдви- 
нула и корпорация «Зопу», от- 
казавшаяся утвердить сей 
проект, по каковой причине 
версия для PS2 лишится всех 
сцен «обнаженки». С варианта- 


| 


ми для Xbox и Game Cube все 
проще. «Microsoft» и «Nintendo» 
пока что не предъявляли 
К «Acclaim» особых претензий. _ 
И в заключение хочу кое-что. 
добавить. Проведя редакцион- 
ный тестинг, я сделал вывод 
о том, что «ВМХ ХХХ» позицио- 
нируется как пародийная игра. 
И является всего лишь ответ- 
влением популярного x-treme- 
сериала. Помимо выполнения 
трюков на ВМХ-велосипедах, 
в проекте фигурируют топлесс- 
велосипедистки и спариваю- 
щиеся собаки на заднем пла- 
не. А потому меня немного 
удивляет то, насколько серьез- 
но взялись за эту игру крити- 


магаз 
но, перв 


продавать 


лись продавать игру в пер 
зданном виде. 

Много шума наделала ABC 
ралия со своими вьісоконрав» | 
ственными порядками. «BMX 


итории означен- 

ля нее;по-всей“ 
димости, придется изгото- 

вить урезанную версию «ВМХ 


a 


a 


ee 


_ ной игровой индустрии на ПК 


очему писишник 


портирования на свою | 


платформу приставоч- 
ных хитов? Ведь они 
так ненавидят всё 
консольное-аркадное 
с убогой графикой. Кричат на 
форумах «Консоли — ацтой!П», 
"а в соседней ветке пишут: «эх, 
скорее бы портировали «SH2», 
«МО52» и т. д. (нужное подста- 
вить}... Видимо, потому, что 
осознают, что игры такого _ 
уровня в условиях современ- 


| о что тираж 

игр (и, следовательно, доходы 

"от них) для консолей чуть ли 
не на порядок выше аналогич- 


‚ ных показателей для РС. По- 


этому разработчики не скупят- 
ся и, к примеру, могут нанять 

человеков, которые будут раз- 
брасывать виртуальные окур- 
ки в нужных местах виртуаль- 


вать, — это какие-нибудь по- 
делки типа «Doom 3» (знатный, 
наверное, будет horror, є ро- 
кет-лаунчером в руке — ану 
быстро бояться! Хотя мне по- 
чему-то кажется, что самым 
страшным в «Doom 3» будут 
его системные требования ©). 
К сожалению, большинство 

консольных хитов так и оста- 


_нется эксклюзивом платформ, 
на которых они вышли. Неко- 


торые портируют — но так, что 
в них и играть-то не захочет- 
cx... К счастью, «Silent Hill 2» 
не относится ни к той, ни к дру- 
гой категории. — 
Итак, радуйтесь, пассивные 
консолефилы ака писишники ©! 
Теперь и на вашей (нашей ©) 
улице праздник — «СХ2» 
портировали на ПК! И теперь 
вы сможете прочувствовать, 
что значит настоящая игра 
в жанре horror-action-adven- 
ture, после чего бодренько по- 
мчитесь спускать в унитаз ко- 


робки с «Blair Witch 2,3» ©. 


`это очень аскет 


стое меню — хотя 

ница? Итак, жму New Game 
И тут мне предлагают отдел: a 
но выбрать сложность для кве- | д 
стовой и экшн-части — нечас- | 
то такое встретишь. Не ме- 
лочь, а приятно. Поскольку. 
я далеко не квестоман и не 
любитель слишком часто уми- 
рать от укусов монстров, то по- 
ставил все на Normal. 

...После весьма непродол- 
жительной загрузки мы видим 
главного героя, стоящего перед 
зеркалом. Первая мысль — 

а не ролик ли это? Тут-то. меня 
и поджидал облом-с — нет, не 


что «NOLF2», вышедший в этом _ 
году, еще как-то может тягать- 
ся с «СХ2» — однако не забы- 
ваем, что «СХ2» вышел факти- 
чески в 2001 году. 

Так же отлично выполнена 
работа со светом. В луче фона- 
рика все предметы отбрасыва- 
ют правильные тени (ненамно- 
го хуже, чем в «Воот3» — но 
ведь «Silent Hill 2» уже вышел, 
спешите видеть ©). 


(зв) 


TO PLAY OR NOT T 


A же ‘будет капи- 
`тальны затык, то пишитена _ 
email@ua.fm — постав». : 
помочь. - 
Итак, «Сайлент Хилл» - — это 
одна из лучших игр ушедшего 
сфера. В создании. года... А как же недостатки? — 
й, кстати, большую спросите вы. Они есть, отвечу 
ет звук — к тому же, |я, и их три: плохая работа 
камеры (виртуальный опера- 
тор берет довольно кинемато- 
графичные ракурсы, но они не 
ВИДИМ `неразборчивые силуэ- |B : всегда практичны и удобны), 
ты, медленно «уплывающие» ie ‘управление, заточенное под 
/ ; геймпад, и нелогичность неко- 
торых загадок. Шк примеру, 
как вы думаєте — что может 
лежать в шкатулке, закрьтой 
на шесть замков и обмотанной 
целью? Какая-нить вакцина 
или сверхсекретное бактерио- 
логическое оружие? Или, 
к примеру, свежий «ШпильЪ? 
А воти нет — там находится 
прядь человеческих волос... 
Или тривиальный вопрос: «где 
взять гвоздь?». Выковырять` 


| очень страшно — сознавать, равно был бы хорошей игрой 
что ты один в городе и совер- | жанра horror — сюжет же де- 
‚ шенно беззащитен. Попробуй- | лает его, не побоюсь этого 
те как-нибудь поздно ночью слова, просто шедевром. Это 
‘поехать на Троещину — кроме | история о любви, убийстве ра- 
монстров-бьков и бесплотньх | ди любви и жертвах ради нее 
‘духов-алкашей никто вас тре- | же. Он достаточно психодели- 
| о вожить не будет 9. _ чен и психологичен, с прилич- 
| зе i sbI б | т зна: Однако после того как ной долей мистики. Рассказы- 
: 1 е пись Джеймс находит первое сред- | вать о событиях игры я, естест- 
в. АН: quasi ‘самообороны (палку венно, не стану, дабы не ли- 
о чащим из нее гвоздем) шить тебя, о читатель, удоволь- 
манное радио, которое ствия все узнать самому — со стула — это неправильный 
нач ает шипеть при прибли- | “OHO того стоит... = ответ. Правильный — выта- 
5 : У игры четыре концовки — щить упомянутый гвоздь из 
самых в зависимости от того, как вы | плюшевого мишки... 
ь становится | будете себя вести. К примеру, _ Недостатков в «СХ2» хвата- 
если сразу после ранения вы ет... Ноплюсов настолько боль- 
не станете использовать ап- ше, что на все эти недостатки 
течки ит. д., то игра решит, что | хочется просто закрыть глаза. 
жизнь вам не мила — и впол- А уж какая там музыка... 
м не вероятно, что Джеймс со- Так что покупаем, играем 
ить из-за угла вершит самоубийство... и ждем портирования «Mgs2> 
: ›адио предупрежда- Ахтунг! Категорически не ре: | и «Gta:Vice City». 
ет 06 их приближении), новсе | комендуется пользоваться во | | Дмитрий Лебедев 


| 
lp 


едкий любитель музыки 
не испытывает время 
от времени желания 
проникнуться еще раз 
любимыми звуками где- 
нибудь в неподходящем 
для этого месте — отличном 
от концертного зала, стадиона 
или комнаты в общежитии. 
Именно для таких целей пару 
десятков лет назад и были со- 
зданы первые кассетные пле- 
еры (размером почти с пачку 
вермишели и весом около ки- 
лограмма), которые можно 
было носить с собой всегда 
и везде, не изводя при зтом 


 ЖЕЛЕЗНЬЙБУМ | 


OK-H- 
KOTOPbIN В 


окружающих чьим-то музици- 
рованием (чаще всего, до- 
вольно средненьким ©). 

Время идет, прогресс не сто- 
ит на месте — и кассеты прак- 
тически ушли в прошлое (води- 
телей маршруток, которые все 
поголовно являются поклонни- 
ками шансона на затертых 
до дыр кассетах, в расчет 
не берем). 

Что же может предложить 
сегодня индустрия одинокому 
меломану, оказавшемуся вда- 
ли от средств громкого вос- 
произведения звуков? Конеч- 
но, это проигрыватели попу- 


Cera 


лярных звуковых файлов 
и WMA, ставших сегодня по) 
ноценной заменой аудиокаь: 
сете. Устройства эти как-то 
потихоньку разделились на 
два больших лагеря, у которых 
больше различийвчем общих 
качеств: это МРЗ-проигрьва- 
тели на основе встроенной 
памяти и универсальные плее- 
ры — как аудио-компактов, 
так и дисков с музыкальными 
файлами MP3, WMA и еще бог 
знает какими. 


В данном обзоре рассматри- 
вается плеер, принадлежащий 


к первому типу девайсов, то 
есть хранящий информацию 
в перезаписываемой флэш-па- 
мяти. Производит его под на- 
званием NOMAD MuVo небе- 
зызвестная компания «Creati- 


РА 200W ATX P/S, 5.25" x1, 3.5" x1, 3.5"(HIDDEN)x1, 
UL/CSA/CE/TUV/S/CB/N/FCC Certified 


47 у.е. 


АОРЕМ М 
P/S 300W 


QF50B 


Front panel: 2 USB/Ear phone/Mic 
49 y.e. 


AOPEN FULL H600A 


.25" x4, 3.5" x2, 3.5"(HIDDEN) хі, 


UL/CSA/CE/VDE/S/D/N/FI/FCG AMD DoC Certified, 


P/S 300W ATX 2.03, Power Factor Correction, 


5.25" x4, 3.5" ха, 3.5"(HIDDEN) xs, 


UL/CSA/CE/VDE/S/D/N/FI/FCC AMD DoC Certified, 
Front panel: 2 USB/Ear phone/Mic/1394 


87 y.e. 


AOPEN FULL H600B 


P/S 350W ATX 2.03, Power Factor Correction, 


5.25" x4, 3.5" ха, 3.5"(HIDDEN) хз, 


UL/CSA/CE/VDE/S/D/N/FI/FCC AMD DoC Certified, 
Front panel: 2 USB/Ear phone/Mic/1394, BLACK colour 


103 y.e. 


K-Trade, ten: 252-92-22 
Филиалы 


ВОСТАВЩИХ СТАБИЛЬНОСТИ 


Одесса, тел: 


048) 777-15-52 


Чернигов, тел: (0462) 10-18-44 

Дилеры: 

Донецк, АМИ, тел: (062) 334-22-22 
Ужгород, СМОК, тел: (03122) 15-960 
Харьков, АВИД, тел: (0572) 588-072 
Хмельницкий, А-ПРО, тел: (0382) 700-999 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ _ 


i ce sini Дорогие читатели! 


Для нас очень важно, чтобы о журнале «ШПИЛЬ!» знал 
каждый геймер Украины. Поэтому в 2002 году мы проводили 
та рекламные кампании, организовывали и спонсировали 
на ||| различные акции. 

[a А И нам очень интересно, что вам запомнилось больше 
ber Bel всего? Где вы видели нашу рекламу? Почему приобрели 
журнал? 

Среди тех, кто пришлет ответы, конечно, будут разыграны 
ПРИЗЫ ©. 


о of the Ether Belt Complete 


jeep Space Cruiser Complete. 
Напа [The Colony] 

spiral Star Date Pending 
lars Mission Encounter Pending 
strophobia 9:58 Pending 
harsis Maneuver 4:31 Pending 
ies Martis [Transmercury] | 4:01 Pending 


АНКЕТА 
sed П Required О Free | У Li) 7. Где ты видел рекламу журнала «ШПІИЛЬ!»? 
і (можно отметить несколько вариантов) 


на щитах в г. Киеве в журнале E-Mobile 

в метро Киева в журнале Internet-UA 

в метро Харькова на игровых дисках 

по ТВ на канале O-TV на выставке 

по ТВ на «Новом канале» в интернете 

по TB Ha KaHane «KTM» получил журнал в подарок 
по ТВ на канале «УТ-1» другое 

в журнале «Компьютеры + 

Программы» 


чена к компьютеру при помо- 
щи интерфейса USB 1.1. 


00000000 


ционная систе- 
ido ОО/ХР, плеер, 
я как «родно 


(без единственно Почему ты купил «ШПИЛЬ!» первый раз"? 


ААА) всего лишь 


я покупаю все игровые О посоветовал друг 
журналы 1 хотел принять участие 
меня заинтересовала в акции 
обложка О увидел рекламу, 

п 


EEE 9 № 


исать как нетлен- в журнале описьвались заинтересовался 
ия Мурата интересующие меня игры другое 


Заполненную анкету факсом, обычной или электронной 
(market@comizdat.com) почтой отправляйте в адрес редакции 


рва ВЕЕТ до 15 марта 2003 г. 


с закатать в плеер рен 

угое, ласкать слух вайс» и позволяют кодирова 
ко музыкальные поту- | музык 1мо в память плеер. 

Насырова. Операцион твені 

истемь Windows 98 и Мі H не мешает ско- 
олноценного общен ов: йль и при помощи 

"Миус» требуют предъя зводника» Windows. 

диск с драйверами. Диск, как Некоторые замечания о ра- 

положено, вставляется в при- | боте (надеюсь, полезные): 

вод CD-ROM, туда же громко в среднем в память плеера 


произносится фами ия — (64 Мб) помещается 12 треков 
й we 
} ользоваться и все, полдела сделано. MP3 или 20 треков WMA при 
с HHO автономно -- ее - Ззстетам спешу сообщить — | более или менее сносном бит- 


обьема в 64 Мб хватает для фирменные проигрыватели ме- | рейте 128 Кбит/с для MP3 
использования зтого блока диа-файлов от Microsoft, Win- и 96 Кбит/с -- для WMA. Зву- 
в виде дискеть сравнительно dows Media Player версий 7.1 чание проигрывателя очень 
большой емкости. Память пре- | и выше, успешно опознают пристойное, используется 
вращается в обыкновенную «Ми\о» как «портативный де- «прошитый» профиль эквалай- 
зера Rock. Одной батареи ААА 
хватает примерно на восемь i 
часов ні `рывного проигры- 
вания; абсолютный рекорд 
был установлен с батарейкой 
Energizer и форматом MP3. 
WMA требует много ресурсов 
для декодирования музыки, 
что быстро сажает батарею. 

З івтор выражает благодар- 
ность себе любимому за пре- 
доставленный для обзора свой 
же плеер Creative NOMAD 
MuVo. - 


Евгений Патий, 
testlab_chief@comizdat.com 


верное, он прав — в это время 
там действительно очень хоро- 
шо). После чего человек начи- 
нает собирать чемоданы. Да- | 
лее оставляет на автоответчи 
ке сообщение с подробным. 
разъяснением, почему его не 
будет в этой стране, как мини- 


‚Отдам в хорошие руки 


Внимание! Attention! Achtung! 


Пришло время подвести итоги почти годового марафона 


по розыску и художественной сборке шедевра изобразитель- 
ного искусства под названием «Долгострой». 


Публикуем фамилии почетных строителей а также 


перечень призов, которые они получают от журнала 
«ШПИЛЬЪ: 


вручаться отделом маркетинга в редакции журнала «ШПИЛЬ!» 


Кугитко Александр Владиславович (г. Киев) получает 
наручные часы. Он был первым! (Мы пришли к мнению, 
что картину он собрал раньше, чем получил последний 
номер ©). 

По мнению редакции, лучшие строители-дизайнеры это 
Руденко Константин и Однорог Максим; благодарим за 
граффити также и Сорокина Александра. Все они получат 
поощрительные призы. 

Уважаемый Сергей Ракинцев! Можете посмеяться вместе 
с Вашей женой! Вы НИЧЕГО не выиграли, но мы ДАРИМ 
Вам коврик (для мыши, конечно). 

Большой привет семье Григорьевых из Севастополя, и им 
же — персональные подарки каждому читателю журнала 
(12-ти и 18-ти лет) и один общий, на всю семью. 
Пользуйтесь на здоровье! 


Остальных победителей определил господин Случай. 
Решавский Петр (г. Киев) — наручные часы; 

Затерко Максим (г. Хмельницкий) — мышка; 

Литвин Андрей (г. Калиновка) — коврик; 

Калагов Александр (г. Киев) — коврик; 

Глущенко Александр (г. Киев) — коврик; 

Корецкий Александр (г. Кировоград) — коврик; 

Савеня Алексей (г. Киев) — коврик; 

Пустовалов Святослав (г. Киев) — игровой CD (коробочная 
версия); 

Блонский Алексей (г. Львов) — игровой CD; 

Огнев 0. В. (г. Киев) — игровой CD; 

Шишканов Андрей (г. Львов) — игровой CD; 

Пошедин 0. И. (г. Киев) — игровой CD; 

Ковалев Станислав (г. Луганск) — игровой CD; 

Пицул Станислав (г. Черновцы) — игровой CD; 
Аветисян Алексей (г. Киев) — электронный переводчик; 
Петроченко Анатолий (г. Киев) — электронный переводчик; 
Гаврилюк Д.В. (г. Киев) — электронный переводчик; 
Мастеров Владислав (г. Одесса) — брелок; 

Петрушин В. (г. Обухов) — брелок; 

Аксенов Сергей (г. Днепропетровск) — брелок; 
Поготовко Руслан (г. Львов) — брелок; 

Каменский Сергей (г. Киев) — брелок; 

Снопок Алексей (г. Киев) — брелок; 

Петренко Ярослав (г. Киев) — брелок; 

Маевский Евгений (г. Ставище) — тетрадь «ШПИЛЬ!»; 
Заберин Андрей (г. Запорожье) — тетрадь «ШПИЛЬ!»; 
Кугитко Александр (г. Киев) -- тетрадь «ШПИЛЬ»Ъ; 
Корнюшин Дмитрий (г. Запорожье) — тетрадь «ШПИЛЬ!»; 
Ремига Александр (г. Киев) — тетрадь «ШПИЛЬЪ; 
Визница Павел (г. Киев) — тетрадь «ШПИЛЬ!»; 
Богославец Денис (г. Днепропетровск) -- тетрадь 
«ШПИЛЬ!»; 


Поздравляем! 
Остается заметить только, что киевлянам призы будут 


(по адресу: пр-кт Воссоединения, 15, оф. 708), иногородние 
же получат посылки в течение месяца. 


MARIE ENE SS 


Передаю привет Диме Ситю- 
ку из лицея № 38 г. Киева. Же- 
лаю, чтобы в новом семестре 
и году он лучше учил матема- 
тику и химию. С приветом, Den 
(ostdeniska@narod.ru). 

Р.5. ШПИЛЬ — лучший! 

P.P.S. ШПИЛЬ — супер!!! 


Всем привет! Меня зовут 
Андрей, но друзья называют 
меня Tarantul. Мне 15 лет 
ия хочу найти друзей по пере- 
писке. Увлекаюсь компами 
и модными играми. 091.06 
г. Белая Церковь, ул. Тимиря- 
зева, 18, кв. 165, Андрею. 

a 

Привет, чуваки и чувихи! Ec- 
ли вы не спите в одном ботин- 
ке, тогда я передаю привет 
всей Украине. Если вы любите 
писать письма — пишите мне 
по адресу: niki2002@torba.com. 
O, чуть не забьл, мне 15 лет. 


Увлекаюсь japan animation 
и компьютерными играми. Xo- 
чу завести друга по переписке. 
Все, кому не лень, пишите; 
ответ — 100%. Lee. г. Ялта, 
98600, ул. Свердлова, 47, 
кв. 30: 


Hallo! Любители RPG и стра- 
тегий. I’m Archy. Жажду обще- 
ния с такими же, как я. Пиши- 
те: г. Киев, ул. Руденко, 5, 
кв. 108, инд. 02140. 

Р. S.: Оіарбіо'вцам He TpeBo- 
жить. Жду ответа. 


Продам: Sega Dreamcast 
с кабелем подключения к мо- 
нитору + карта памяти 2 Мб + 
виброджойстик + большой Ha- 
бор дисков — 130$. 
242-82-29, до 17:00, Сергей. 


Предлагаю обмен игровыми 
CD-ROM в Одессе. Интересуют 
как старые, так и новые игры, 
сборники, трейлеры к играм 
и фильмам, диски от игровых 
журналов. зуа/ехх@тай.ги. 


Продаются колонки мульти- 
медийные Sven SPS 608 — 
активные, деревянный корпус, 
усилитель, отличный звук, HO- 
вые, на 30% дешевле. Прин- 
тер НР 610C, б/у 1 mec., 

200 грн. 565-06-66, Игорь. , 


Куплю недорого комп. Мин. 


4 параметры: РІ, 16 Mb RAM, 


1 Gb HDD, 4x CD-ROM, FDD, 


14” монитор, 4 Mb Video RAM. 
Куплю недорого HDD 100 Mb — 
6 Gb. Продам контроллер FDD 
и HDD под ASI-nopt. Адрес: 
priimachenko@mail.ru. 


Привет всем! Я горячий по- 
клонник журнала ШПИЛЬ! Ме- 
ня зовут Helloween. Все, кто 
любит СТА, пишите: 03087, 
Киев, ул. Ереванская (Соло- 
менский район), 19. Кому нра- 
вится Sony PlayStation, пишите 
тоже!!! Вуе!!! 


Привет всем! Меня зовут 
Diablo, мне 15 лет. Я люблю: 
RPG, Action и FPS. Все, кому 
не лень, пишите мне на: 
diablo2@coolweb.ru. 


Хелло, чуваки! Я тут прохо- 
дил в Fallout в локализации 
«Фаргуса», а он — зараза — 
глючит в конце игры!!! a 
Всем пострадавшим привет!!! 
Fallout — руллей!!! Э-э-э-й, ; 
девушки! Хоть одна читает — 
«Шпиль!»? Люблю всех, кто | | 
читаєт! РОХ. : 


Привет всем!!! Меня 30ByT | і 
Ярик, очень люблю стратегий, 
хочу переписываться с други- 


Киевская обл., Сквирский р-н, * 
г. Сквира, ул. Щорса, 9, кв. 2, ' 
Ярик. Е’ 


Привет всем! Меня зовут 
Витя, мне 14 лет. Хочу завести 
пару друзей (подруг). Пишите. 
Адрес: 03057, г. Киев-57, 
ул. Землячки, 2, кв. 36. 


Продам Sega Dreamcast 
отл. сост. + карта памяти; дис- 
ки 500 грн. . 

Ten. (044) 411-06-48, 
Славик. 

Привет, я — Patrik, мне 
15 лети я хочу найти друзей 
для переписки. Увлекаюсь 
компьютерными играми. 

Кто заинтересован в дружбе, 
пишите. 03057, Киев, 

ул. Довженко, 14, кв. 148, 
Ярику. Жду ответа. 


Продается: матплата — 
Sol+ck si75kav (133A), видео — 
Sparkle BEF2MX 400, 64 Mb; 
onepa — NCP256MBS DRAM. 
Bee — б/у. 100 y.e., торг. 

Тел. 570-08-13, Юра | 
(18:00-22:00), Киев. 
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American Conquest 
cangeteverything — 5000 
еды, золота и дерева; 
horsesarecrazy — 10 лоша- 
дей; 

wantanamericanhero — Дэ- 
вид Крокетг; 
iwantreallybadguy — Билл 
Дитя; 

воідіптуроскеїз — 1000 30- 
лота; 


e UNBLIP — посмотр 
персонажей на ка 


всю карту; 


e jwantfastfood — 1000 еды; 
® woodisverygood — 1000 де- 
рева. 


NBA live 2003 


Запустите игру, затем со- 
„здайте новых игроков, исполь- 
‘YA в качестве их фамилий 

(lastnames) данные строчки 

для доступа к специальным 

игрокам: 

® MIXTAPES — DJ Clue; 

e DOLLABILLS — B. Rich; 
GHETTOFAB — Fabolous; 
GOODBEATS — Just Blaze; 
CALIFORNIA — Hot Karl; 
FLIPMODE — Busta Rhymes. 


eee 


Harry Potter 
‚ & the Chamber 
of Secrets 


Откройте любым текстовым 
редактором (например, 
Notepad) файл defuser.ini из 
директории ea games \harry- 
potter\system\. В конце файла 
найдите следующий текст: 
[HGame.Harry] 
fDamageMultiplier.Easy=1.2 
fDamageMultiplier_ Medium=2.0 
fDamageMultiplier_ Hard=3.0 

Поменяйте значения на «0.1» 
(без кавычек). 


Robin Hood: 
The Legend of Sherwood 
Убедитесь в том, что один из 
ваших персонажей стоит, за- 
тем переместите курсор мыш- 
ки на иконку «присесть». На- 
жмите <Е1.1.>, чтобы открыть 
консоль. Вводите следующие 
читы: 
» GOODLUCK — add cloverleafs 
to the campaign: 
e CASH — получить деньги; 
e BINGO — дает каждому nep- 
сонажу по 999 зарядов; 
e IMMUNITY — делает каждо- 
го персонажа неуязвимым; 
e MERRYMAN — дает дополни- 
тельно одного «счастливого» 
человека; 
e TIMELESS — останавливает 
время; 
»- РАМ — в близком бою враги 
становятся более глупыми; 


+ WINNER — выиграть миссию. Pe nwcCGityOfTro 
С: 


bond файл с именем autoexec, — 
cfg. Напишите в нем следую- 
щие строчки: 


игры нажмите < > (тильду) для 
вызова консоли. Введите один 
из следующих ниже кодов 

и нажмите <Enter> для их ак- 
тивации: 


<Tab> и введите один из сле- | 
дующих кодов: 


e 


James Bond 007: — 
Nightfire о 


Создайте в поддиректории | | 


sv_cheats 1 
console 1 
Запустите игру. Bo время 


god — режим бога; 

noclip — прохождение 
сквозь стены; 

notarget — невидимость; 
Пу — режим полета; 

тар Х — сменить карту на 
уровень Х. 


Heroes of Might 
and Magic IV: | 
The Gathering. Storm 


Во время игры нажмите 


nwcragnarok — проиграть 
сценарий; 


nwcValhalla — выиграть сце- | 


нарий; З 
nwcAmbrosia — получить 
200000 золотых, а также 
по 300 единиц всежвидов 
ресурсов; 

nwcHermes — получить воз- 
можность неограниченного 
передвижения; у 
nweSacrificeToTheGods — 
максимальный уровень 
удачи; 

писРап — максимальный 
уровень морали; 

nweAres — победить в сра- 
жении; 

nweAchilles — проиграть 

в сражении; 

nwcGoSolo — демонстраци- 
онньй режим; 

nweAthena — герой получа- 
ет необходимое умение; 
nwcThoth — у героя повыша- 
ется уровень; 

nwelsis — герой выучивает 
необходимое заклинание; 


Negation; 
nwcTristram — получить в от- | е ActivateGameChea 
ряд 5 крестоносцев; 

| є nwcLancelot — получить 


рее о 


іпі и откройте его 
стовом редакторе. 
раздел Settings и от- 
редактируйте строки, изменив 
значения параметров: 
= 
e ActivateCheatDebugkeys=1 
Теперь во время иг вы _ 
сможете использовать следу 
ющие комбинации | 
e «Сі» + «Т» — ВЫИГр 
миссию; 
® «Сіті» + «М» — про 
<Ctri> + <Alt> + <G 
отсутствие повреж, 
<Ctri> + <Alt> + < 
неограниченно 
«Сі» + <Alt> 
ЕЕ 


5 чемпионов; _ 


тернет-магазин 
shop.diawest.com 
456-76-61 
лени Теліги 
np рвоних Hos 
Харківс з 
-Р 


548-1548 


пр. 
пр. В. Маяковсько 


пиской об американском горо- 
дишке Де Мойне (кстати, нео- 
фициальном побратиме Фасто- 
ва)? Да ничего не знал! Зато 
теперь каждый бродяга в кур- 
се, что Де Мойн — родина од- 
ного из самых безбашенных 
вокально-инструментальных 
ансамблей (только не говори- 
те мне, что это группа) 90-х го- 
дов безвременно ушедшего 
столетия. Речь идет, конечно 
же, о Slipknot — единственном 
светлом пятне на фоне мрач- 
ной кукурузно-самогонной 
Айовы... 

На самом деле такой группы 
существовать не должно, пото- 
му что ее не должно существо- 
вать по определению. Судите 
сами: что хорошего, доброго 


cone. Ду dying. 


и светлого могут привнести 
в массы девять человек, трое 
из которых — барабанщики, 
из которых, в свою очередь, 
двое совсем без мозгов (если 
у них втихаря забрать бараба- 
ны, они и не заметят)? Пра- 
вильно, ничего не могут — 
и, что самое интересное, они 
и не пытаются этого сделать! 
Для усугубления впечатле- 
ния от собственной крутизны 
и профессионализма ребята 
из «Slipknot: (кстати, а как это 


вообще переводится?) прибег- 
ли к крайним мерам: облачи- 
лись в абсолютно одинаковые 
мешковатые комбинезоны, 
одели на физиономии маски 

и отреклись от мирских имен, 
просто-напросто рассчитав- 
шись на первый-второй — то 
есть пронумеровавшись от ну- 
ля до восьми по возрастаю- 
щей. Я бы на их месте приду- 
мал что-то пооригинальнее, 
например, пронумеровал бы 
состав в двоичной системе 
счисления или построил бы 
коллектив по росту, обозвав 
самого высокого «Высокий», 
потом «Высокий, Но Не Сов- 
сем»... а самого мелкого на- | 


звал бы — «Самый Мелкий». = 
Каковы обоснования такого | 


вопиющего вандализма? Как 
говорят сами участники <Slipk- 
not», народу следует слушать 
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A 


| было переплюнуть Оззи с его 
попсовыми летучими мышами, | 
которые с тех пор не использо- 


музыку, а не 
дой наподобие 
сматривания исполнителей. 
Типа, музыка настолько хоро- 
ша, что можно просто закрыть 
глаза и слушать, а еще лучше — 
вообще не приходить на кон- 
церт, а послушать это дело до- 
ма или попросить водителя 

В маршрутке поймать по ра- 
дио — опять же, льготники са- 
диться побоятся... 

Итак, подведем итоги отно- 
сительно Айовы. Именно на 
концерте в этом штате небе- 
зызвестный Оззи Осборн отку- 
сил голову летучей мыши, что 
оставило неизгладимый след 


в неокрепших душах подрост- | 
ков из Де Мойна. То ли взыгра- | 


сыграла очень важную р 
в их творческой карьере. 
есть загордились ребята: над 


вали в своих шоу разве что 
«На-На». Бойз-бзнд «Slipknot» 
надо бьло срочно продвигать 


реа 


идиотизм 
После образа 
ду «Slipknot» кі претер- 
пела многочисленные перета- 
совки и сейчае выходит кла- 
няться и принимать цветы 
после концертов в следую- 
щем составе: || 4 

«0» -- Сид Уилсон. Ди-джей 

і, имеет легкие про- 

с головой (судя же 

о клипам — так не такие 
уж и легкие), все время ссо- 
рится с номером «б» и явля- 
ся самым молодым участ- 
ком группы. Маска — 

° противогаз, каковых насчи- 


тано 8-9 штук, каждый из 
которых дорог Сиду в от- 
дельности и имеет соб 
венное имя; 
«1» — Джой Джордисо! 
банщик. Самый бо 
самый низкоросльй 
мый продуктивный 
ник «Slipknot». Маска 
японская «Кабуки», по. 
Ha надгробную — бела 
цвета, с абсолютно пофиг! 
стическим выражением 
ги поперечными полосам! 
через лоб и рот. На очень 
подвижном барабанщике 
смотрится прикольно; 
_ «2» — Пол Грей, бас-гитара. 


Единственный член группьк, 
который не является корен- 
ным жителем города-побра- 


_тима Фастова. Этот парень 


группы, то есть один 


ВИТЬ барабанщиков. 
Крис — самый большой 
приколист (по американ- 
ским меркам) в группе. 

Он обожает записывать на 


бонус-треках к альбому ка- 
кие-нибудь неприличные 


звуки и носи 
КИО с носом 


месте рта; | 
«4» — Джеймс Рут, Г 
‹ амбалов (два 
метра без коньков), 
щих в «Slipknob:Ha гі 
Маска -- шут. Но не 
рый, а очень даже з 
Каки у «3», на маске имеет- 
ся застежка для отверстия, 
в котороеон ест, а также 
зородке. То ли 
маска Джеймсу мала, то ли 
репка у него дай бог каждо- 
му-- но под маской все 
время собираєтся пот, 
вследствие чего та воняет 
на всю гримерку; 
| «5» — Крейг Джонс. Програм- 
мист и сэмплер коллектива. 
_ Крейг является большим 
_ любителем «0! 
«НОСИТ» СКИН- 
бинезон и скр 
ником ZZ 5. Ec 
дит — засади 
имени пару ракет в спи- 
ну. Крейг с супругой поддер- 
живают официальный сайт 
«Slipknot», «фирменная» 
маска программера -- водо- 
лазный шлем с набитыми 


в 


в лысину гвоздями (Крейг 
нашел его на свалке); 

«6» — Шон Крахен — замыкает 
трио стукачей. Один из са- 
мых колоритных участников 
бойз-бэнда. Носит маску 
злобного клоуна и все вре- 
мя затевает драки с колле- 
гами по группе — ввиду не- 
продолжительности его 
ударных партий и, как след- 
ствие, наличия на концер- 
тах некоторого свободного. 
времени, которое необхо- 
димо как-то убивать; 

«7» — Мик Томсон, второй гита- 
рист. В свободное от бес- 


предела в «Slipknot время 
дает частные уроки игры н 
итаре. В несвободное — 
вет струны вместе с колл! 
гами и щеголяет в маске 
хоккеиста (я на его месте 
еще и шайбу в зубах дер- 
ал бы); 
— Кори; Тейлор, фирменный 
ос «Slipknot». Шумный 
ецензурный Ha сцене, 
в реальной жизни Кори 
очень спокойный человек 
и, как водится, переводит 
старушек через дорогу, 
практически не выражаясь 
при этом. Носит маску по- 
рванной куклы с приклеен- 
ными дредами. 


Компания подобралась, на- 
до сказать, взрывоопасная. 
На концертах прямо на сцене 
происходят регулярные пота- 
совки, которые провоцирует 
клоун, проходящий под номе- 


pom «6». В любом случае, даже 
если половина ансамбля нач- 


кестр филармони 
Мойн такими ин 
не проникся, позтому пролета- 
риям Крису и Шону пришлось 
нести свои резюме" трудовые 
книжки в то, что сейчас мы 
знаєм как «Slipknot». Звук из 
самопальньх барабанов полу- 
чается довольн 
поминаєт удары дури 
трубе парового отопления -- 
но с искусством спорить труд- 
но, тем более что бывают 
и более тяжелые случаи. 
Думаю, нет смысла подроб- 
но останавливаться на собст- 
венно музыке «Slipknot» — там 
все, как и ожидалось: громко, 
насыщенно и матерщинно. На 
сцене — постоянное броунов- 
ское движение, а уже если 
кто-то и стоит на месте, то обя- 


| зательно подпрыгивает. Од- 


ним словом, не польку-бабоч- 
ку ребята играют. 

Один из столпов современ- 
ного металла — мистер Керри 
Кинг из «Slayem — вообще. 
признал парней из «Slip 
полностью за своих 
всенародно объяв 
дой и будущим сов 
тяжелой музыки. — 

За свою карьеру 
выпустили демо- 
«М.ЕК.В» (1996) и дв: 
ценных альбома — «Slipkni 
(1999) и «lowa» (2001). 

Евгений Патий 


COLUIMVIBIA БРАЗЕРС 


Матрица: 
<Ctrl + АН +Del>!!! 


«Все вокруг — Матрица и ки- 
далово!» — вот что скажет вам 
любой, кто посмотрел «Матри- 
цу» и хоть чуть-чуть понял, 

о чем там речь. 

«Офигительный фильм, кото- 
рый перевернул кинематограф 
в техническом плане», — ска- 
жут вам многие другие. Взять 
хотя бы прием «bullet time» 
(когда камера вращается во- 
круг определенной фигуры) — 
это ж обалдеть можно, каким 
образом он действует на зри- 
теля и сколько операторов 
уже спионерило этот трюк (про 
«Ангелов Чарли» сейчас вооб- 
ще лучше не вспоминать). 

Ав Штатах и Европе после 
первой «Матрицы» каждый 
второй молодой человек ходил 
в темном и длинном и в про- 
долговатых черных очках. 

Ну да кто старое помянет, 
тому третий глаз в ухо, а сей- 
час лучше поговорим о гряду- 
щей «Matrix: reloaded» (что на 
языке потомков великого Чин- 
гисхана значит «Матрица: пе- 
резагрузка») — великом, наде- 
юсь, творении не мене вели- 
ких братьев Вачовски. 

В ноябре прошлого года 
прошло представление гото- 
вых двадцати минут из двух 
сиквелов «Матрицы» (второй — 
«Матрица: Революция») для 


высшего руководства студии 
«Warner Brothers», одного жур- 
налиста от «Newsweek», редак- 
тора «Шпиля» и еще какой-то 
влюбленной парочки, весь 
сеанс целовавшейся на зад- 
нем ряду ©. 


|. 


Кратко и по-простецки рас- 
скажу вам о сюжете второй 
«Матрицы». Короче, эта падла 
Матрица раздуплилась, где на- 
ходится Зион — такой невка- 
пательский городишко почти 
в центре Земли, где еще в реа- 
ле хоть как-то чухают себя про- 
двинутые чуваки и чувихи. 
И вот эта тварь посылает на 
раскумарку последнего оплота 
человечества нехилое количе- 
ство шняги шняжек, которые 
в первой серии колбасили ко- 
рабль Морфиуса. Единствен- 
ный чисто конкретный вариант 
отмазаться от такой глыны — 
это захватить маленького ази- 
атика Кеймейкера, который, 
базарю, имеет доступ ко всей 
ништяковой информации 
в Матрице. Ну, захватить, так 
захватить — не вопрос. Еще 
тут появляются обиженные ма- 
18 jee filth Ps й $ 


шины, которых опустили более 
мощные тачки (типа Матрицы) 
и которые (так же, каки вы 

в третьем классе) злятся на 
более сильных и злобных, во- 
зомнивших себя невесть чем. 
У Тринити же (возлюбленной 
Нео) появляется соперница — 
Персефона. 

Ну а самое забойное из по- 
казанного (если не считать 
влюбленных на заднем ряду) — 
это, конечно, сцена погони по 
шоссе (кстати, братья-режис- 
серы после долгих поисков 
подходящей трассы решили 
построить совершенно новую 
кольцевую дорогу на террито- 
рии заброшенной военно-мор- 
ской базы). Суть в том, что ма- 
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ленького умника Кеймейкера 
таки удается захватить внутри 

Матрицы. И Морфиус с Трини- 

ти, пытаясь доставить его до 

ближайшего таксофона, попа- 

дают на загруженное шоссе, 

которое, если вспомнить воз- 

можности агентов Матрицы, 
представляет собой сборище 

уродов и подонков, готовых | 
в любую минуту раздавить Bac 

своим «Олдсмобилем» 1984-го 

года выпуска. Вот теперь при- 

киньте себе эту замечатель- 

ную поездочку, по стоимости 

примерно равную годовому 

бюджету такой страны, как 
Доминиканская Республика. 

Еще в «Перезагрузке» до со- 
вершенства доведена вирту- 
альная киносъемка — то есть 
вы не сможете отличить насто- 
ящего актера от его виртуаль- 
ного двойника (в одной из 
сцен Нео дерется с сотней 
агентов Смитов, из которых 
настоящий только один). Кста- 
ти, небольшой трейлер из «Пе- 
резагрузки» вы сможете уз- 
реть на нашем компакте — 
если он у вас будет и вы его 
вставите в CD-ROM. 

Как вывод из всего напи- 
санного выше: «Вся редакция 
«Шпиля с раскрытыми ртами 
ждет выхода фильма «Матри- 
ца: Перезагрузка» и желает 
вам приятного просмотра». 
Зябкин Тарас 


ст 
ий 


ли США, ав 1999-м добилис 
триумфального успеха 
в Европе. 
Таким образом, покемоны 
выросли в целую отрасль про- 
мышленности, включающую 
в себя производство комик- 
сов, пластиковых фигурок, 
виртуальных домашних лю- 
бимцев, мягких игрушек, 
одежды, телевизионных шоу, 
карточных игр — с общим 
объемом продаж более 5 мил- 
лиардов долларов США в год. 
Покемонами украшены даже 
четыре самолета «Боинг-747»! 

По сюжету мультфильма © 
и компьютерной игры амери- 
канская компания «Wizards of 
the coast, Inc.» выпустила ин- 
теллектуальную настольную 
игру Pokemon на основе кол- 
лекционных карточек. 

Игра рассчитана на до- 
школьную и школьную аудито- 
рию и предназначена исклю- 


чительно для двоих играющих. 


Задача игрока — ловить 
(собирать карточки) и обучать 
(формировать колоду) поке- 
мончиков, а затем направля 
их на битву с покемо 
онента. Каждый 


арточки делятся на о 


поп) и редкие (гаге). Послед- 


mmon), необычные (ипсот- 


ергий. У каждо- 
есть хотя бы 


энергия появляєті 
чик может атак 
чувство, что вс 
на батарейках. 
Дальше — вебелее. Покемон- 
чики могут отступать с фронта 
к тылам (кстати, сражаются 
они по очереди — один на 
один), но за отступление надо 
лачиваться — обычно 
й карточкой энергии, при- 
жащей покемончику. 
‘его существует семь ти- 
ргии: трава, огонь, во- 
да, молния, психика и сраже- 
ние, плюс бесцветная энергия. 


ростые покемончики. 
пользуются на ранних ста- 


Карты эволюций. Позволяют 
азвивать базовых покемо- 
ов. Эволюционные карты не 
олько делают их сильнее 

и эффективнее — при эволю- 
ии еще и снимаются нанесен- 


| 
| 
| 
| 


_ нительные промо-карты. 


ные ее 


Trainer 
Карточки. одноразового де 


| ствия. После активации уходят | т 


в ‘отбой. Для их использования 
жна знергия. Количество 
таких ‘карточек, ‘используемых 
в течение оного хода не огра- 


імеєт несколько тема- 


Rocket, Neo» и последняя — 
dim». В каждой — He более 
ста различных карточек, плюс 
фойловые варианты. Сущест- 
вуют, кроме того, подарочные 
наборы, включающие ком- 
плекты карточек для начинаю- 
щих, демо-версию на CD, до- 
полнительные наборы карто- 
чек трех изданий, плюс допол- 


Исходя из вышесказанного, 
можно сделать определенные 
выводы. Игра довольно забав- 
на и оригинальна. Партии 
очень скоротечны и не требу- 
ют сложных расчетов — одна- 
ко при этом весьма увлека- 
тельны. Игра просто идеальна 
для детей 10-14 лет, с ee по- 
мощью можно быстро освоить 
азы английского языка и за- 


в Лиге Покемонов! 


циальная турнирная ‘система, 


‚ еточки. 


| ние задания ом ша- 
| рады, задачки, тесты): е 


тем совершенствовать свои 
навыки. Общая стилистика 
игры исключительно мирная, 
игроки вообще не сражаются, 
а побежденный покемончик 
считается потерявшим созна- 
ние ине умирает. Дети будут 

в восторге от ярких, запомина- 
ющихся картинок и ненавязчи- 


вого юмора. В общем, лучшего 


_ Лига Покемонов — это офи- 


в которой за каждую победу 
или поражение Тренер получа- 


Существуют также домаш- 


все решил — получи и 
очки! Привел в Лигу друга. 

и обучил его игре? Плюс еще 
очки! Все набранные баллы 
записываются в специальную 
тетрадку и ‘суммируются, пре- 
вращаясь в призы и сюрпризы 


(это могут быть веселые от- 


крытки, значки и редкие про- 
мо-карты, которые можно по- 
ько будучи членом 


Лиги). 


Инициатором развития ж 
ра интеллектуальных настоль- 
ных игр в нашей стране стала 
компания «Саргона». Основной 
ее целью является популяри- 
зация интеллектуальных игр 
в Украине, помощь в организа- - 
ции игровых клубов, где все 
желающие, независимо от 
возраста, могут проявить свои 
способности, интересно прове- 
сти свободное время, пообщать- 
ся сединомышленниками — 

и просто отдохнуть. 


Офис компании «Саргона» 
находится в Киеве 
yn. Богат 
Тел.: 461-3161, з 

URL: www.sargona.com.ua 


ак себя занять? 
пойти? 
ВНИМАНИЕ! 


5 № 
инская, ул. Боголырская. 2-5, тел 967-37-67 
| и детей и юношества, 
ст. м. Арсенальная; ул. Январского Восстания, 73 


Где 


купить? 


Сеть детских супермаркетов "Антошка 7 
Магазин. "Дом игрушек”, ул. A Малышко, 3-Й 
BILL "Глобус" и/"Метрограл" 


п. Луначарского (CUM 
TU "Квалрат. Мир книги (ст.миАрсенальная/ 


‘м Левобережная/: 


ТИ "Квалрат. Все лля"ломаєн ст м Лружбь наролов/ 


Магазин " ComputerLand™, 
Магазин "Книга", ул 


"СТАР. 
WA 


ул. Дмитриевская, 2 
Константиновскся, 25 


шпильки 


БРАТЬЯМ ПО КРОВИ 


Ну здравствуй, здравствуй 
«Шпиль» мордастый, ну что 
братья по крови и лимфе, Чуки 
и Геки. Думали что мой интузи- 
азьмЪ исчерпан, ан нет у меня 
еще полная голова всяких 
мыслей, и набралосьдаже 
пару «Фу!» Начнём, 
с плохого, что это за | 
дел с вашим журнало 
ся, то 64 страницы то снова 
48, вы уж определитесь, а не 
то мы вашу лавочку быстрень- 
ко прикроем!! А насчет берес- 
ты, ну вышлю я вам этой бере- 
сты на все 30 лет вперёд(я 
ведь тоже, как ни как ОПТИ- 
МИСТ (будь оно неладно) 
&#61514;) у нас тут в Кислод- 
рюченске (прототипом послу- 
жим город Симферополь) 
её хоть ?#62367 жри (звените 
вырвалось). 

_. «Фу»намбер ту(прямо в риф- 
му) где обещанный диска? 
ах какой диск!?! Да тот, ну, 
да ладно может зто злобная 

, почтальонша забрала, или 
HeT???? Ладно хорэ пургу 

гнать, критиковать я вас боль- 

ше не буду братья, всё таки, 

(таки люблю я вас, конечно 

как братьев, авы о чем, ША- 


Гроза игровдй журналистики, 
РЬбапіотьй главный редактор 
рнала Злила з == pres Гайдут * 


Миру мир! — 
лучше поздно, чем потом, ну 
или как-то так но это не важно, 
значит поработайте над CD, 
так чтобы был круче чем у До- 
машнего ПК и тем более, луч- 
ше чем у ИгроМании, удачи! 
Кстати, насчет новых руб- 
рик, РаШпиль это Tema, он по 
любому РУЛИТ, а АЦТОЙ это 
что то, слов нет, давно пора 
поставить Ламаков среди ди- 
велопиров на место, к стати 
насчет Дивелопиров, если вы 
лично знакомы с братьями из 
GSCGameWorld (ну или хоть 
как-то знакомы с ними), то пе- 
редайте им привет от 
<sVERLo>. Я восхищаюсь их 
работами, особенно последни- 
ми, а именно 5.Т.А.І.К.Е.В.ом 


ЛУНЫ &#61514;) Правильно, 


олучившуюся сумм = 
03801 LB АКБ И и 
5, код ОКПО 30262819 


000 «A Де екабрь, р/с 2600 
МФО 320735 


1 


3,5 грн. 3,5 грн. 3,5 грн. 3,5 грн. 3,5 грн. 3,5 грн. 4 грн, 


000 «A кабы у», ПІ пр-кт ans сс 


Ук я 


ПОДПИСК 
УЧИВ ТУТ (2002 iyi 


Єв! 


че 


ATETPAN г. Киев a, 


динени; я, 15, 7: этаж, 


3986 или 553-1940 


Номера за 2002 год, стоимость в гривнях 
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4грн. 4грн. 


Я ПОДП 


Фамилия 
Имя —— 


Индекс 
Адрес 


Номер телефона (с кодом) 


СЫВАЮСЬ HA «ШПИЛЬ» 


и желаю им ОГРОМНОГО успе- 
ха, а знаете чего я больше 
всего хотел бы, того чтобы 

в ЭТОЙ игрухе хоть один МРС 
заговорил на Украинском язы- 
ке, ну такая у меня блин мечта. 
Каждое утро я начинаю с про- 
смотра демки $.Т.А.Ё.К.Е.В.а, 
того что обливион, ну который 
lost. И знаете сразу как то на- 
строенице поднимается, всё 
таки есть у нас в стране люди 
способные на такое да еще 

и в таком экономическом по- 
ложении, но я не удивлюсь ес- 
ли через пару лет Украина ста- 
нет лидером по созданию луч- 
ших игрушек. 

На этой оптимистической 
ноте я буду кончать, хотя нет 
лучше заканчивать, ждите 
продолжения. 

<sVERLo> 

aka ZeRou 

aka Ферлей. С. 


Дорогое Сверло, лавочку 
прикрывать не надо, мы поста- 
раемся исправиться. А насчет 
«GSC Game World» согласны. 
Украинским девелоперам — 
гип-гип УРАН! 

жжж 

Не так давно -- а точнее, 
перед самым Новым (уже 
этим) годом -- редакция жур- 
нала «Шпиль!» (неплохой, кста- 
ти, журнальчик) участвовала 
в ярмарке, проводимой компа- 
нией Intel во Дворце спорта. 
Было приятно пообщаться 
с нашими читателями и почита- 
телями. Вы лучшие! Особую 
благодарность редакция выра- 
жает компаниям, которые по- 
могли нам все это замутить (раз- 
мутить ©): Samsung (призы для 
подписчиков), «Юг-Контракт», 
K-Trade, Help, «Мультитрейд» 

и IP-Telecom. 5 


Агрн. 


| Итого 
(за всё) 


4 грн. 1грн. 
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Видається російською мовою; 
щомісячно; від травня 2001 р., 
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Україна, Київ, 2003 р. 
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друкарня «Футарі-Принт» . 

(м. Київ, вул. Нововокзальна, 6, 
тел. 044 268-57-07). 


АДРЕСА РЕДАКЦІЇ: 

ТОВ «ДЕКАБРЬ» 

Україна, 02160, м. Київ-160, 

просп. Возз'єднання, 15, 
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В оформленні використано рекламні 
матеріали фірм-виробників 

та матеріали з сайтів: 
www.overgame.com, www.theoxygentank.com, 
www.gamespot.com, www.gamesville.com, 


www.gamecenter.com, www.gamewallpapers.com. 
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3 года гарантии на жесткие диски SAMSUNG -- 
лучшее доказательство надежности 


Что сегодня наиболее важно для покупателей? 

Самым главным фактором всегда было и остается Качество. Цена также имеет значение, но именно 
гарантия качества — сейчас самое важное. Samsung подтверждает 3-летнюю гарантию качества на жесткие 
диски, и это значительно увеличивает их ценность. 

Почему торговые представители рекомендуют своим покупателям жесткие диски 
определенных марок? 

Они заинтересованы в том, чтобы покупатели пришли к ним снова за гарантированной надежностью 
и качеством проверенного брэнда, чтобы не пришлось менять товар на аналогичный другой марки. 
3-летняя гарантия на жесткив диски Samsung вселяет уверенность в том, что мы действительно заботимся 
о долговечности и надежности наших продуктов. 


Инфо-служба SAMSUNG ELECTRONICS: тел. 8-800-5020000 (звонки no Украине бесплатные) 
www.samsung.ua 


SAMSUNG DIGITal 


everyone's 


invitedrm 


